Cast 1 — obecné a predepsané pro vSechny tfi zbrané

POKYNY A VYRAZY ROZHODCIHO SERMU

Na streh ! Vpred !

Vyzva pro sermire Zjisténi, zda jsou Sermifi Zahajeni a
k zauimuti pozice "Streh” pripraveni ohnoveni hoje

N

Fastaveni boje pred zasahem na zadost Sermire Linka Linka zprava proti
vpravo od rozhodéiho. Fri platném nebo T germif vievo
neplatném zasahu bez zdvizeni ruky
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Utok nebo piedbod (protiitok) Sermif vlevo od Bod pro sermire
sermife vpravo od rozhodéiho rozhodéiho je zasazen vpravo od rozhodciho
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Neplatny zasah u sermire Kyt nebo kontratempo
vlevo od rozhodciho provedené sermirem

utok zprava doleva vpravo od rozhodéiho



Zasahy u obhou Sermif Bod u kazdehu sermire
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Utoky nebo obnovy jsou soucasné Zadny bod nebo vystraha
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thuk sermire vpravo od rozhodcéiho:  Nespravny (tok nebo riposta $ermire
je kratky a zadny zasah vpravo od rozhodéiho :

Pokréena paze nebo odchyleny hrot
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Ma konci zauasu nebo utkani rozhodéi

Zluta karta:
wystraha

Rozhodéi oznadi prestupek sermire vpravo a ukaze oznamijméno vitéze a skore. Sermiri
kartu odpovidajici prestupku jsou uprostred planse




