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Kapitola 1

ZAVAZNOST PRAVIDEL

Ustanoveni tthto Pravidel jsou zavazideze zmny pro “oficialni sout e FIE” tj.:
- Mistrovstvi svta senior, junior a kadet,
- Sermiské sout e na Olympijskych hrach,
- sout e Sv tového poharu,
- Mistrovstvi zén.

Kapitola 2

TERMINOLOGIE

SOUT E
Volny Serm a zapas

Zdvo ily souboj mezi dvma Sermi je “volny Sernt, jestli se zva uje vysledek tohoto bojequt )
nazyvame jejzapas.

Utkani
Souhrn zadpasmezi Sermi z dvou r znychdru stev se nazyva titkani”.
Sout
1 Je tosouhrn zapas (sout e jednotlivc ) neboutkani (sout e dru stev) potebnych pro stanoveni
vit ze sout e.

2 Sout e serozliSuji podle zbrani, pohlavi soufcich, podle jejich vku a podle toho, zda se Sermuje
jednotliv nebo v dru stvech.

Mistrovstvi

Tak se nazyva sout kterd ma za cil stanovibejlepSiho Sermie nebo nejlepSi dru stvov ka dé
zbrani, nkteré federace, regionu, & a topro ur enou dobu

VYSV TLENIN KTERYCH TECHNICKYCHPOJM NEJ AST JIPOUIVANYCH P |
ROZHODOVANI V SERMU (1)
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Tempo
Sermi ské tempoje doba trvani jednoduché akce.
Akce Uto né a obranné

Definice:
1 R znéuto né akce jsou Utok, odveta a protiodveta.
- Utok je po ateni Utona akce provedena napinanim pa e peustalém  ohro ovani platného
povrchu soupe, ktera pedchazi zaatek vypadu nebo fleSe (vidzanekt.56 a nasl., t.75 a nag).
- Odveta je (to na akce Sermg, ktery vykryl Gtok.
- Protiodveta je (to na akce Sermg, ktery vykryl odvetu.
2 R znéobranné akce nazyvame kryty.
-Kryt je obranna akce uskute na zbrani za elem zamezeni toho, aby Ut@ akce zasahla.

Vysv tleni:

Uto né akce:
1 Utok
Akce jejednoducha je-li vykonana jedinym pohybem:
bu p imo (do té samé polohy)
nebonep imo (do jiné polohy)
Akce jeslo en4, je-li vykonana vice pohyby.

2 Odveta
Odveta me byt okam ita nebopozdr ena, co je dano zpsobem a rychlosti jejiho vykonani.
Odvety jsou:

a) Jednoduché pimé:
- Odvetap ima: odveta, ktera zasahne soupédez opushi polohy (pozice), ve které se
uskutenil kryt.
- Odvetas epeli odveta, ktera zasdhne souppi trvalém styku s epeli po kryt.

b)  Jednoduché nepimé:

- Odvetas vyhybem odveta, ktera zasahne soupes opané poloze v i té, ve které byl
ud lan kryt (pechéazejici podepel, byl-li kryt udlan v horni  poloze, nebo na€pel, byl-li
kryt ud 1an v dolni poloze$)

- Odveta <oupé(stihem): odveta, ktera zasahne soepe opané poloze v i té, v které byl
ud lan kryt (musi prochazet v ka démipad zepedu okolo hrotu soupe).

c) Slo ené:
- Kru nd odveta: odveta, ktera zasahne soepeopané poloze v i té, které byl udlan kryt,
ale a po opsani uplného kruhu okolepele soupe.
- Odvetgjedna-dv (uno-due): odveta, ktera zasahne soupe té samé poloze jako byl uén
kryt,*” ale nejdiv mi { do opaného smru (polohy) a prochazi podepeli soupes, atd., atd.

3 Protiutok
Protittoky jsou akce Utané nebo obranndto né uskuten né b hem utoku soupe:
a) Zéaraz: protiutok vykonany proti Gtoku.

b) Zaraz s opozici protiatok uskuten ny tak, e se zawe poloha, v které nh skon it Utok (t.56
anasl., t.64 a nasl. at.76 a nasl.).

c) Zaraz se Sermiskym tempem(t.59, t.79).

4 Jiné Uto né akce
1.0bnova rukou
Jednoducha, okam ita Utna akce, ktera nasleduje po prvni akci, bez stgpané, po krytu
nebo Ustupu soupe bu proto, e ten opustil epel bez odvety nebo proto, e ten odpovida
opod n , nebo nedmo, nebo slo en.*
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2.0Obnova akce
Nova akce, jednoducha nebo slo enda, proti soypeery kryl bez odvety, nebo ktery se
jednodusSe vyhnul prvni akci Ustupeminikem.
3 Obnova Gtoku
Novy atok uskuten ny ihned po navratu na sh.
4.Kontra tempo
VSechny akce uskute né Gto nikem proti zarazu soupe

Obranné akce
Kryty jsoujednoduchép imé, jsou-li uskuten né ve stejném smu jako Gtok. Jsokru né (kontra),
jsou-li uskuten ny v opaném smru ne utok.

Pozice v lince

Linka je zvlastni poloha ve které Sermia ozbrojenou pa i napjatou a nep it ohro uje hrotem své
zbran platny povrch svého soups(t.56.3.a)/b/c, t.60.4e, 1.60.5a, t.76, t.80.380.4a/b).

(1) Tato kapitola nenahrazujeabnici Sermu, ale ma za ukol usnadnit pochopenwigeh



esky Sermsky svaz Technicka pravidla
prosirz009

Kapitola 3

P DA

P da musi mit vyrovnany a vodorovny povrch. Nesmi zwylavat ani znevyhodbvat adného
ze Sermi , hlavn co se tyka s\la.
1 Ohraniend ast pdy ur end k zapasu se nazypians.

2 Sout e ve vSech zbranichse uskute uji na stejnych plansich.

1 Sikaplandeje1,5a 2m.

2 Délkaplanse je 14 m. Plans je uspdana tak, aby ka dy Sermimist ny 2 metry od sedu planse ni
k dispozici pro Ustup, bez toho abygro il ob ma nohama koncovouaru, celkovou délku 5 m.
Na planSi je vyznano jasnym zpsobenmp t ar kolmych v i podélné ose planse, t.j.:

a) 1 stedova éra, ktera musi byt vyznana perusovan p es celou Sku planSe.

b) 2 stehové ary, vzdalené 2 metry z ka dé strany odestové ary (a které musi byt vyznany
napi planse).

c) 2 koncové ary, které musi byt vyzn@né nag planse ve vzdalenosti 7 metrd stedové ary.

d) Krom toho2 posledni metryp ed t mito koncovymi arami musi byt jasnodliSené, podle mo nosti
jinou barvou planSe tak, aby mohli Sernigéhce zaregistrovat svoji polohu na plansi (gzhéma).
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Plans pro semifinéle a finalénax. vyska nad podiahou 50 cm

A

1532m +2m—4—3m ——2m JM—Em S4—3im —2m—+4 152m
025m

025m

,_
A
1 lsaml

vodivé bezpenostni pasmo
A — st | pro sig.pistroj M — minimum 1 m
C — stedova ara L — posledni 2 metry planse
E — koncovéara

G — stehové éara
R — prodlou eni planse S — vystra néra 2 m pro Sernmg

1 | 11171 131 L 2 11 11 | ==

1 - svtelna signalizace zasah

2 — jméno a narodnost zavodnika 3as, skore apod.

Rozm ry normalni planSe pro vSechny zbran

A

1532m +2m——3m ——2m JM—zm “4—3im—2m 4 152m

,_
il
J1s2md

A — st | pro sig.pistroj M — minimum 1 m
C - stedova ara L — posledni 2 metry planse
E — koncovéara

G — stehové é&ra
R — prodlou eni planse S —vystran@ra 2 m pro Sermé

Pro elektricky fleret a kord musi tento vodivy kobe pokryvat plans v celé &é i délce, vetn jejiho prodlou eni a

bezpenostniho rozséni. Rozmry v cm.
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Kapitola 4

MATERIAL SERMI

(Vyzbroj-vystroj-obleenti)

Sermii $ermuji v pravidly stanovené vyzbroji, vystrojioa vu navlastni odpov dnost a na vlastni
nebezpei.

Bezpenostni opat eni stanovena v Pravidlech a norméach Wgze, stejn jako kontroly pedepsané
pravidly, jsou urena pouze navySenibezpenosti Sermi bez tohoaby ji mohly zaru it a nemohou
vd sledku - by by byly aplikovany jakymkoliv zpsobem - vyvolat odpodnost ani FIE ani
organizator sout i i funkciona nebo personalu poweného jejich realizaci, ani podcem mo né
nehody.
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Kapitola 5

BOJ

Zp sob dr eni zbran

1 Ve vSech tech zbranich se vykonawabranna akce vyhradn pomoci epele a iSky, které je mo no
pou it ka dou zvla$ nebo spolen .

2 Neni-li k dispozici zvlastni z&eni, uchyceni nebo specialni tvar (ortopedick&a) Sermim e
dretrukov , jak chce, a me b hem zapasu mmit pozici své ruky. Zbrase vSak nesmi stat dasn

i natrvalo, zjevn i skryt , vrhacim n& inim; musi se s ni zachazet tak, aby ruka neopustilura
aby b hem Gtoné akce neklouzala po e zepedu dozadu.

3 Existuje-li specialni zaizeni, uchyceni nebo speciélni tvar (ortopedicka ka), ru ka se musi dr et
tak, aby horni ast palce byla orientovana tim samym sem jako Usti (U labi) epele (fleretu nebo
kordu), nebo v kolmém smu na rovinu ohybani Savlovépele.

4 Zbra se pou iva pouze jednou rukou; Sermém e zm nit rukup ed koncenzapasu, vyjma fpadu,
e by to dovolil vrchni rozhod v p ipad zran ni ruky nebo pa e.

Postaveni do sehu
1 Prvni volany Sermi se stavi ngravou stranu od vrchniho rozhodho krom p ipadu, e v zapase
mezi pravakem a levakem je prvnim volanym levak.

2 Vrchni rozhodi stavi oba Serme tak, aby jejich gdni noha byla vzdalena 2 metry ocedbvé ary
(to znamena za ghovou aru).

3 Sermii se stavi na sth na zaatku a pi opakovaném postaveni doeftuv dy v podélné ose plande

4 Pi postaveni do sthu v prb hu zapasu musi byt vzdalenost mezi Sdartakova, aby senemohli
hroty dostat do kontaktu p i postaveni Sermi ve stehu s nata enymi pa emi a zbrami v lince.

5 Poka dém platném zasahuse stavi Sermidoprosted planse jako na zatku zapasu.

6 Nebyl-li zasah pisouzen stavi se do sthu na mist kde se nachazeliigp eruseni boje.

7 Sermii se stavi v dy doprosed plan3e p za atkuka dé asti nebo pi p idané minut .

8 Postaveni Sermi na pot ebnou vzdalenostnem e mit za nasledek postaveni za koncovauu
Sermie, ktery stal ped ni pi p eruSeni boje. Byl-li jednou nohou za koncovawou, z stane na svém
mist .

9 Postaveni Sermi na potebnou vzdalenost p vystoupeni stranoum e umistit provinivsiho se
Sermie za koncovouaru a mit za nasledek z4sah.

10 Sermii se stavido stehu po povelu vrchniho rozhdtio “Na st eh’. Potom se vrchni rozhod pta:

“Jste p ipraveni?”. Po kladné odpowi nebo absenci zaporné odpdivdava vrchni rozhod pokyn
“Vp ed'.

11 Sermii jsou povinnistav t se do stehu spravn a zachovavat Upiny klid a do povelu vrchniho
rozhod iho “Vp ed”.

12 Ve fleretu a v Savli nesmi bytipst ehu pa ev poloze ,v lince'.

Za atek, zastaveni a obnoveni boje

1 Boj se zaina povelem “Vped!”. adny zasah ped timto povelem neme byt zapoitan.
2 Boj kon i povelem “Stat!”, vyjma gpady, které mni b na pravidla boje (viz.t.32.1/2).
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Po povelu Stat!” Sermi nem e za it novou akci: pouze ten zasah, ktery medechazel, zstava
platny. VSechno, co se stane po povelu ,Stat*, mebéc platné (aleiz.t.32.1/2.

Jestli e se jeden ze Sermizastavip ed povelem “Stat!” a je ptom zasa en, zasah je platny.

Povel “Stat!” zazni i tehdy je-li boj Serminebezpeny, nep ehledny nebo wozporu s pravidly; je-
li jeden beze zbran; opusti-li jeden Sermiplans nebo perusi-li boj a pistoupi k divakm nebo
k vrchnimu rozhodmu (viz.t.26, t.54.5, t.73.4);

Krom mimo adného gpadu, vrchni rozhod nesmi povolitopust ni planSe Vykona-li toto Sermi
bez dovoleni, bude potrestan podiéink t.114,t.116, t.120

Boj z blizka

Boj z blizka je dovolen do té doby, pokud mohetnd i normaln pou ivat své zbrana dokud m e
vrchni rozhodi, ve fleretu a Savli, dale sledovat akci.

Sra ka (corps a corps)

K sra ce dojde tehdy, jsou-li dva soupe& kontaktu; v takovém fpad vrchni rozhodi boj zastavuje
(viz.t.25, t.63.1/2/3.

Ve fleretu aSavli je zakadzano vyvolavatra ky (a to i bez brutality nebo nasili).iRakovémp estupku
ud Ii vrchni rozhodi provinivsimu se Sermiitresty, které jsou uvedeny {ancicht.114, t.116, t.12Ga
p ipadny zasah dosa eny provinivSim se Seemi bude zruSen.

Ve vSech tech zbranichje zakdzanaimysin vyvolavat sra ku za Gelem vyhnuti se zdsahu nebo
strkat do soupe. Pi takovémto pestupku udli vrchni rozhodi provinivSimu se Sermi tresty,
které jsou uvedeny Mancicht.114, t.116, t.120a pipadny zasah dosahnuty provinivSim se Seami
bude zruSen.

Uniky-pohyby nohou a obchéazeni se

Pohyby nohou vp ed a vzad a Gnikyjsou dovoleny a to i takové,igkterych se neozbrojena rukabo
koleno nohy m e dotknout zem.

B hem boje je zakazano obracetzéely k soupei.
Pi takovémto pestupku udli vrchni rozhodi provinivSimu se Sermitresty, které jsou uvedeny
v lancicht.114, t.116, t.12( pipadny zasah dosa eny provinivS§im se Seemibude zruSen.

Jestli e b hem bojeobejde Sermi svého soupe, musi vrchni rozhod dat okam it povel “Stat!” a
postavit Serme na misto, kde se nachazekg obchazenim se.

Jestli e se Sermi p i obchazenizasahnou, je bezprostin dany zasah platny; zasah dany Seemi
ktery Sermie obeSel, se rusi, ale okam ity zasahippdn i s otokou, dany Sermém utoicimu
Sermii, je platny.

Jestli e v prb hu zapasu signalizujeigtroj zasah u Sernd, ktery utoil fleSi, pi em p ekro il konec
planse na takovou vzdalenost, e doSlooktrhnuti vedeni navijaku nebo jeho zemniciho dratu,
zasah, ktery tento Serndostal, je platny (L03).

Nahrazovani platného povrchu a pou ivani neozbrogepa e
Pou ivanineozbrojené pa e a rukyje zakazano puskute ovani bu Gto nych nebo obrannych akci
(t.114, t.117, t.12D Vyskytne-li se takovyto estupek, dpadny zasah dosaeny provinivSsim se

Sermiem bude zruSen. Tento gstupek je zazen do druhé skupiny gstupk a bude potrestan
ervenou kartou.
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2 Ve fleretu a Savli je zakazano kryt nebahrazovat platny povrch jinou asti tla, zakryvanim nebo
neobvyklym pohybemt(114, t.116, t.12) p ipadny zdsah dosahnuty provinivS§im se Sexmibude
zrusen.

a) Jestlie v pr b hu boje Sermi zakryva nebo nahrazuje svj platny povrch bude provinivsi se
Sermi potrestan sankcemi platnymi pro 1. skupinu pestupk ( I.t1.49.1,1.72.2.)

b) Jestlie vpr b hu boje Sermi zakrytim nebo nahrazenim platného povrchu zpsobi, e
korektni zasah je registrovan jako neplatny bude povinivsi se Sermi potrestdn sankcemi
platnymi pro 1. skupinu p estupk (I. t.49.1, t.72.2)) a pipadny zdsah bude uznan rozhodm
jako platny.

3 B hem boje nesmi neozbrojena ruka Seemi adném pipad uchopit jakoukoliv ast elektrické

vyzbroje (t.114, t.116, t.120)p ipadny zasah dosahnuty provinivsim se Semibude zruSen.

1 Vpipad, e vrchni rozhodi zjisti v prb hu boje, e jeden ze Sermipou iva neozbrojenou pai
nebo ruku, nahrazuje nebo zakryva platny povrcHatiegm, m e po adat o pomoadva neutralni
postranni rozhod i, které vSak jmenuje Technickéditelstvi.

2 Tito postranni rozhod postaveni po stranach planSieduji souasn boj a davaji znameni,
zdvihnutim ruky nebo na dotaz vrchniho rozhibd, o pou iti neozbrojené pa e nebo ruky, kngéibo
nahrazovani platného povrchu neplatn§9, t.114, t.116, t.120D

3 Vrchni rozhodi ma pravo dat Sermim pokyn kvym n mista, aby Sermi ktery se dopousti
uvedenych mestupk, nebyl k nmu oto eny zady.

Ziskana nebo ztracena pla

Pi povelu “Stat!”z stavaji Sermii na mist a do rozhodnuti o zasahu.imovém postaveni na sh
musi ka dy Sermi ustoupit o stejnou vzdalenost tak, aby se ziskaleebna vzdalenost Sermi
v postaveni seh ¢.17,.3/4.

Je-li vSak zapas eruseny kvli sra ce, budou Sermi postaveni do sehu tak, aby ten, ktery sra ku
nezp sobil, z stal tam, kde byl; stejnse postupuje i v fpad, e jehosoupe fleSoval i kdy nedoSlo
ke sra ce.
P ekro eni hranic planSe
Zastaveni boje

1 P ekro i-li jeden ze Sermi jednou nebo obma nohaman kterou postranni hranici planse, musi
vrchni rozhodi okam it zastavit boj povelem “Sfi”.

2 Jestli e Sermiopusti plans ob ma nohama vrchni rozhodi musi zrusit vSe, co se stalo p&kro eni
této hranice, vyjma zasahu, ktery obdr el SermpustivSi planS bezprostin po pekro eni hranic

planse.

3 Naopak zasah dany Serain, kteryopustil plan$ pouze jednou nohouz stava platnym, pokud akce
prob hla ped povelem ,St"“.

4 Pokudjeden z obou Sermi opusti plan®b ma nohama m e byt za t chto podminek uznan pouze
zasah dany Serneim, ktery zstal na plansi nejmérjednou nohou, i kdy se jedna o soubod.

Koncové ary
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P ekro i-li Sermi ob ma noham&oncovou aru planse, obdr i trestny zasah.

Postranni ary

Sermi, ktery pekroi jednou nebo obma nohamapostranni &ru plan3e, je potrestan. iP
znovupostaveni na sh postoupi jeho soupe 1 metr z mista, kde se nachazel v momerglrp eni,
trestany Sermiustoupi na pedepsany rozestup (vzdalenost).

Sermi, ktery sevd sledku posunuti (trestu) dostane za koncovouaru, bude prohlaSen za
zasa eného.

Sermi, kteryve snaze vyhnout se zasatmiekro i n kterou hranici obma nohama - hlavnp i flesi -
bude potrestany podléank t.114,t.116, t.120

Nahodné vystoupeni

Sermi, ktery pekro i n kterou hranicheiimysin , ndhodou (nap. p i narazu), nebude potrestan.

Trvani boje

Trvanim boje rozumimskute nou dobutj. sou et asovych interval mezi povely “Vped!” a “Stét!”,
tedy po odeteni zastaveni.

Trvani bojekontroluje vrchni rozhodi a asom i . Pi findle oficidlnich souti FIE stejn jako pi
zapasech, kde je pou itaasomira viditelna pro divaky, musi byasomira umisha tak, aby ji mohli
vid t oba Sermi na plansi i vrchni rozhodl.
Skute na doba bojeje:

- ve skupinach 5 zasah, maximaln 3 minuty.

- v p imé eliminaci 15 zasah, maximaln 9 minut rozdlenych do tech asti po tech minutach,

S minutovou pestavkou mezi dvma astmi.
- v dru stvech: 3 minuty pro ka dou Stafetu.

Informaci 0 asem e po adovat Sermip i ka dém p eruSeni boje.
V p ipad, e se Sermisna iumysin vyvolavat nebo prodlu ovat p eruseni boje, vrchni rozhoicho

potresta podlelank t.114,t.116,t.120

Po uplynuti asu stanoveného pravidly, je-liasomira spojena siptrojem (povinna norma pro
vSechny finale oficidlnich sout FIE), musi se automaticky spustit silné zvukdwéSeni a automaticky
se zablokuje innost pistroje, ale signaly zaznamenan&g zablokovanim fstroje se musi na m
zachovat. R zazn ni zvukového znameni se boj zastavuje.

Neni-li asomira spojena s pistrojem, musi asom i zaki et “Stat!” nebo spustit zvukové znameni,
kterym se zastavuje boj aipadny zasah po tomto znameni je neplatny.

V p ipad selhani asomiry nebo omyluasom i e musi vrchni rozhod sam odhadnout zbyvajicas
boje.

Zran ni - odstoupeni Sermé

Zran ni nebo k e , odstoupeni Sermie

12



esky Sermsky svaz Technicka pravidla
prosirz009

1 Pi zran ni nebo ke i vprb hu boje, které musi potvrdit delegat 1€ komise nebo slu ebni
Iéka, poskytuje se gstavka v délce maximalrlO minut, ktera zdna od chvile rozhodnuti Iél@aa
ktera slou i vyhradn k oSeteni, kv li kterému byl zapas pruSen. Jestli e Iékakonstatuje ped nebo
b hem této 10-minutové pstavky neschopnost Sermidale pokraovat v boji, rozhodne o odstoupeni
tohoto Sermke  nebo o jeho nahrazeni, je-li to mo né, v saudru stev (0.44.11.a/p.

2 V pr b hutoho samého dnenem e byt nova pestavka poskytnuta, vyjmaipadu, e se jedna o jiné
zran ni nebo ke .

3 Vpipad neopravn né adosti o pestavku, co zkonstatuje delegat |ésleé komise nebo slu ebni
Iéka, ud Ii vrchni rozhodi provinivSimu se Sermiitrest podle lank t.114,t.117,1.120

4 V sout ichdrustev Sermi, kterého Iékaprohlasil za neschopného pokoaat v daném zapase, ra
p esto na zakladrozhodnuti toho samého Iékanastoupit v dalSich utkanich.

5 Technické editelstvi (DT)m e zm nit po adi zapas ve skupin pro zabezpesni dobrého pib hu
sout e (viz. 0.16.7).
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Kapitola 6

ROZHODOVANI A ROZHODNUTI O ZASAZICH

1 Z aktu pijeti jmenovani do funkce vrchniho rozhdicb nebo postranniho rozhddo vyplyva estny
zavazekjmenovaného respektovat pravidla a vést k respékigeravidel, stejnjako plnit svoji funkci
s co nejpisn jSi nestrannosti a nejvySsi pozornosti.

2 Rozhodi nesmi na turnajvykonavat adné jiné funkce, jako je nap. len T , kapitan dru stva,
oficialni delegéat federace atd.

Vrchni rozhod i

1 Kady Sermisky zapasia oficialnich soutich FIE idivrchni rozhod i, ktery ma licenci rozhodho
FIE platnou pro pravprobihajici sezénu. Z praktickychwbd vrchni rozhodi narodni kandidatské
kategorie, ktd zaplatili a pedlo ili svoji kandidaturu ke zkouskam rozhddh FIE, jsou opravmi
rozhodovat SP-juniot

2 Povinnosti vrchniho rozhotho jsou:

a) svolavaSermie(t.86.1, 1.86.5/6,

b) idi zapas,

c) nazaatku ka dého zapaskontroluje zbran, oble eni a material Sermi, podle pedpis uvedenych dale,

d) dohlii na spravnou innost pistroje (aparatu). Ze své vlastni iniciativy neb® peklamaci Sermé i
kapitana dru stva uskutai ov eni a lokalizaci zavady, ktera ségadn vyskytla. Zabrauje Sermi m, aby
narusSovali ov ovani tim, e se svévolnodpoji nebo zmmi sv j material,

e) dohlii na postrannvrchni rozhodi, asom i e, personal, ktery zaznamenava zasahy, atd... ,

f)  musi se postavit a @misovat se tak, aby motdledovat zapasa souasn vid t rozsviceni se
sv tel p istroje,

g) trestachyby (.96.2,

h) rozhoduje o zasaziclt.40 a nasl),

i) udruje poadek(t.96.1/2/3/4),

i) vdy, kdy to vrchni rozhodi pova uje za vhodné, mudionzultovat s experty otazky v oblasti
elektrické signalizaceo(7).

Postranni rozhodi

1 Vrchni rozhodi vykonava svoji funkci za pomoci istroje, ktery automaticky zaznamenava zasahy, a
s pipadnou pomocélvou postrannich rozhodich, ktei dohli eji na pou ivani neozbrojené pae a
ruky, nahrazovani platného povrchu, zasahy do zem kordu, boni vystoupeni a gstoupeni
koncové ary planse nebo ka dou jinou chybu, kterou stanbtaip Pravidla (.t.120).

2 Toto opateni jepovinné pro vSechndinale (4 nebo 8) soute jednotlivc a pro finale (2) dru stev.

3 Postranni rozhod jsou umistni po stranach vrchniho rozhdbo, z obou stran planSespole n
sleduji boj.

4 Postranni rozhod si musivym nit mista uprosted zapasu nebo po ka désti nebo po ka dé Stafet
tak, aby nesledovali stale tého Sereni
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Jmenovani rozhodch

Olympijské hry a Mistrovstvi sv ta

Sout e jednotlive

Pro boje ve skupinach aimou eliminaci uri delegati Komise rozhodich FIE vrchni rozhodi
losovanim.

Ve skupin musi byt vrchni rozhod jiné narodnosti ne ka dy ze zavodnike skupin.

Pro tabulku p imé eliminace v ka dé zbrani sestavi delegati Komise roztiod FIE  seznam
nejlepsich vrchnich rozhotth v ka dé zbrani, ( s ohledem na jejich vykonneststavajici sezoin

Nasazeni rozhodch na zapasy eliminace se provede losovani 4 tbatto aspo ze 7-8 rozhodch
pro ka dou tvrtinu tabulky eliminace. Rozho@imusi byt jiné narodnosti, ne jsou vSichni zavadn
v té e tvrtin tabulky.

Podle vyvoje tabulky eliminace budou rozhbdym ovani dle vySe uvedenych pravidel.

Po skoneni ka dého kola mohou delegéati Komise rozhisH FIE odvolat vrchniho rozhod iho,
jeho vykon funkce nebyl uspokojujici. Toto rozhadih musi byt schvaleno tsinou pitomnych
delegéat. Naopak, vrchni rozhod nesmi byt vystdan v prb hu zapasu vyjma vyjim&ého pipadu.
Také toto rozhodnuti musi byt schvalendSinou pitomnych delegéat (pravidlo plati i pro sout
dru stev).

Pro finale 4 delegéati Komise rozhodch FIE, po skoreni pimé eliminace vylosuji 4 rozhotaspo
mezi 7-8 rozhodmi, kte i jsou jiné narodnosti ne ka dy zavodnik ve finale

10 minut ped zaatkem finaledelegati Komise rozhodch FIE souasn vylosuji rozhodi pro ka dy
zapas findle v padi pro: 1 semifinale, 2 semifinéle, finale, a Qid) zapas o 3 misto.

Losovani rozhodch bude provedeno pomoci fia e pro skupiny a zapasyimé eliminace a do 64.
Od pimé eliminace 64 bude losovani rozhimth provadno run .
Sout e dru stev

Stejna pravidla uvedena I t.37 3), 4), 5) a 6) se pou iji pro sout dru stev, s dvma rozhodimi na
utkani.

Sout_e Sv tového poharu

Pravidla uvedené v edchazejicichlancicht.37 a t.38 uplat uje Technické editelstvi, pi findle mu
asistuje oficialnpozorovatel FIE.

Rozhodovani o zasazich

Zaznamenani zasahu

1 Zaznamenani zasahuse konstatuje na zakladidaj p istroje, pipadn po konzultaci s postrannimi

rozhod imi ( I.t. 36).

PouzehlaSeni pistroje, pi kterém se rozsviti jeho vlastni nebddavna swvtla, je vrohodné pi
rozhodovani o zasahu. V adnémigmd nem e vrchni rozhodi prohlasit Sermé za zasa eného,
nesignalizuje-li pistroj adn zasah (vyjma ppady, o kterych hové pravidla v 1.t.49.1a pi trestnych
zasazich).
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Naopak, vrchni rozhodl musi zruSit zasahy signalizovanésfrojem uvedené déle zvlapro ka dou
zbra ( I.t.53 a nésl., t.66 a nasl., t.33

Platnost nebo pednost zasahu

Po zastaveni bognalyzuje kratce vrchni rozhod akce, které tvdly posledni chod zbrani.

Po zhodnoceni zaznamenani zasahu rozhodne vrchmbdd za pou iti pravidel , ktery Sermi byl
zasa eny (v konvemich zbranich),i jsou-li zasa eni oba (v kordu) nebo, e adny zésneni uznan
( 1.t.55 a nasl., t.64 a nasl., t.74 a nésl

Rozhodovéani pomoci videozdznamu

a) Rozhodovani pomoci videozaznamu (videoarbitrd )pgvinné pro vSechny 3 zbrama vSech
sout ich Grand Prix, sout ich Sv tového poharu dru stev, Mistrovstvi sv ta, Mistrovstvi zén,
pro vSechnyout e kvalifikace na OH.

i) Na soutich jednotlivc GP musi byt videoarbitrad pouita, jakmile rozvidout e umo uje
pr b h sout e jen na 4 planSich, v ka démipad od tabulky eliminace pro 64

i) Na sout ich Sv tového poharu dru stev je videoarbitra povinnatadbulky eliminace 32 v etn
utkani o 3 misto, s vyjimkou dalSich kvalifikdch utkani.

iii) Na sout ich jednotlive a dru stev na Mistrovstvi sv ta senior je videoarbitra povinna od
za atku sout e, co vy aduje 8 plansi vybavenych videoarbitré i.

b) Odvolani

i) Na sout ich jednotlive ma zavodnik mo nost:
ve skupinich, pokud je pouita videoarbitrd, v k&m zdpase se jednou odvolat k
videoarbitra i ;
v zapasech jmé eliminace, se odvolat dvakrat k videoarbitra i.
Jestlie rozhodi d& za pravdu z&vodnikovi, ktery adal o videotdj ziskava tento
zavodnik znovu pravo na odvolani.

i) na sout ich drustev maji zavodnici mo nost odvolani k videoarbitra i tato pravo je jim
obnoveno, pokud jim da rozhddza pravdu.

iii) Kdy je poadovano odvolani k videoarbitrai, rozhod i pistoupi k delegovanému
videorozhodimu k monitoru, spolu znovu @zkoumaji zdznam na videu a po konzultaci
s delegovanym videorozhaith oznami své koneé rozhodnuti.

¢) V konven nich zbranich, kdy sviti ob sv tla, se musi rozhod povinn podivat na monitor dve,
ne p ijme své rozhodnuti.

d) Na konci zapasua je-li stav zapasu mezi zavodnikgrozhodny, musi ped rozhodnutim o
rozhodujicim zasahu rozhddpovinn p istoupit k videorozhodmu. Spolu posoudi video zdznam a po
konzultaci sdli své konené rozhodnuti bez mo nosti dalSi nové konzultastdea.

e) Na monitorech (rozhod a delegovany videorozholl sleduji posledni akciv realné rychlosti a
potom zpomalenna 20%.

f) V tomto okam iku m e delegovany videorozhodi po adovat zmnu rozhodnuti rozhodho.

g) Dojde-li k ov eni akce na videu na &adost jednoho ze z&vodnikin né rozhodnuti je
definitivni a zavodnik posti eny nefznivym rozhodnutim neme vice adat dalSi ov eni té samé
akce.

h) Osoba nebo osobylohli ejici na rozhodovéni rozhodich nemusi byt nutn leny komise

rozhodich. Na mistrovstvi sia m& pravomoc tyto osoby jmenovat hlavni delek@ise
rozhod ich. Na soutich Grand Prix jmenuje tyto osoby delegat komisehod ich.
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4 Vrchni rozhodi je povinen pou ivagesta pa i.(Viz p iloha)

17



esky Sermsky svaz Technicka pravidla
prosirz009

ast 1 — obecné a gdepsané pro vSechny t zbran

POKYNY A VYRAZY ROZHODCIHO SERMU

Na stieh ! Vpred !

Vyzva pro sermire Zjisténi, zda jsou Sermifi Zahajeni a
k zauimuti pozice "Streh” pripraveni ohnoveni hoje

Nl

Fastaveni boje pred zasahem na zadost Sermife  Linka Linka zprava proti
vpravo od rozhodéiho. Fri platném nebo T &ermifi vlievo
neplatném zasahu bez zdvizeni ruky

g, =

ltok nebo predbod (protiitok) Sermif vlevo od Bod pro sermire
sermire vpravo od rozhodciho rozhodéiho je zasazen vpravo od rozhodciho
@ '
Neplatny zasah u sermire Knyt nebo kontratempo
vlevo od rozhodciho provedené sermirem
utok zprava doleva vpravo od rozhodéiho
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Poznamka:
1) Rozhodi vylo i akci a oznami své rozhodnuti slovy a poinegSe uvedenych posunk
2) Chod zbrani, rozhod opt pomoci slov vyloi chod zbrani bez pouiti posunk,Riposte”, ,Contre-riposte”,
.Remise", , Reprise”, ,Redoublement. (odveta, protiodveta, obnova rukou, obnova Gtakanova akce).
3) Zavodnici mohou po adovat zdvite na rozhodim doplin ni vykladu chodu zbrani.
4) Kady posunek musi byt signalizovan po itiou dobu (1 — 2 sec.), musi byt vyrazny a spraprovedeny. Zde jsou
zobrazeny posunky pro Sermistojiciho vpravo od rozhoitho.

Spravné vybaveni a kontrola materialu vrchnim hamd im
19
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1 P ed kadym za atkem zapasu ve skupin utkani dru stev nebo zapasuimé eliminace musi vrchni

rozhod i shroma dit zavodniky, aby zkontroloval (vikt.:35.2.9:

a) Ve vSech zbranich, e vybaveni Sermbbsahuje pdepsany znagodle pravidel FIE (oble eni,
maska).

b) Ve fleretu, eelektricka vestaodpovida I.m.28 p i rozli nych postojich (ve stoje, ve shu a ve
vypadu).

c) V kordu, e maji vSichnp edepsanou vestia e povrch materialu z o je oble eni zhotoveno
neni pilis kluzky.

d) V Savli, evodiva vesta adn odpovida I.m.34 pi rozli nych postojich ve stoje, ve shu a ve
vypadu.

e) Ve vSech tech zbranich, e ka dy Sermima pod vestop edepsanou ochrannou vestku, ktera
odola sile 800 N.

f) Ve vSech tech zbranich, e Sermineni vybaven elektronickym komunika nim za izenim
které by umo ovalo n komu mimo plan$ s nim komunikovat v prhu boje.
Ve skupinach, musi byt tato kontrola provedena asu p i vyvolani zavodnika.
V zapasech eliminace a finale je tato kontrola pd®na v mistnosti pro vyvolavani.
Po adatelé vSech oficialnich soutFIE (junior a senior) musi zajistit mistnost pro vyvolavani.

2 Pi zapasech pimé eliminaceafinale na MS a OHa pi findle sout i SP se dostavi oba SermB80
minut p ed jejich ndstupem na plan$ do prostoru kontrolyemalu, ktery se nachazi nedaleko planSe.
Jejich material bude zkontrolovan a odpaost nese Komise pro elektrickou signalizaci (nekypert
jmenovaného pro finale SP). Zjisti-li sgaka zavada, zavadny material se ihned wyimbez trestu.
Delegat Komise pro elektrickou signalizaciedlo i zkontrolované osobni Sry, masky a  zbran
vrchnimu rozhodimu, ktery budeidit zapasDeset minutp ed nastupem na plans se Sermostavi
k vrchnimu rozhodmu svého zapasu na plans. Vrchni rozfi@dlevzda v nastupni zogednu osobni
§ ru ka dému ze Sermi. Zkontroluje, zda Sermimaji p edepsané spodni ochranné oblg.

3 A do okam iku nastupu na plans vrchni rozhéda Sermii musi z stat spolen v nastupni z6n
Minutu p ed nastupem na plans odevzda vrchni rozhatdra ka dému ze Sermi, aby si zapoijili
zastr ku osobni § ry do zasuvky zbran Na planSi se ji adna kontrola neprovadi.

4 Organizatoi musi zabezpét prostor, kde mohou Sermipobyvat nebo se rozcviovat v pr b hu
kontroly.

1 Krom kontrol uvedenych vySe vrchni rozhodi daného zapasu ne v ka dém momentu na zaklad
svého vlastniho rozhodnuti nebo na adost jedn@hsermi i kapitana dru stva uskutait bu sam
takovouto kontrolu nebo provit u provedena m eni, nebo sam uskuteit nebo nechat provést nova
kontrolni m eni. (t35)

2 Vkadém pipad prov i ped kadym zapasem filomnostp edepsaného znaku (certifikatu) na
oble eni, epeli a masce Sermi izolaci vodi ve vnit ku iSky avztlak pruiny ve fleretu a kordu.
Kontrola izolace a vztlaku pruiny se opakujei xa dé vym n zbran. Ve vSech tech zbranich
prov i, e Sermi nenivybaven elektronickym komunika nim za izenim které by umo ovalo
n komu mimo plans s nim komunikovat v prhu boje.

3 U kordu se kontroluje celkovéa drdha statkova draha hrotu:
- Celkova draha, kterou musi pkonat hrot zarazniku se kontroluje vio enimrky o sile 1,5 mm.
Tato mrka poskytnuta Organizaim vyborem m e mit toleranci + nebo - 0,05 mm. Napl,45 mm
- 1,55 mm.
- Z statkova drahase kontroluje vlo enim nrky se Sikou 0,5 mm, g em tlak na hrot Spiky nesmi
vyvolat hldSeni pgstroje. Tato mrka poskytnuta Organizaim vyborem m e mit toleranci +nebo -
0,05 mm. Nap:0,45-0,55 m.

4 Informace azava ich ur enych na kontrolu vztlaku pruiny, vin.11.3, m.19.3, m.42.2.d.

5 Nahradni material, ktery byl zkontrolovan, poloi vrchni rozhodi p ed zaatkem zapasu vedle
planse, ze strany Sermina plansi.

Nep edpisovy material

20



esky Sermsky svaz Technicka pravidla

prosirz009

By jsou okolnosti, v kterych se nachazi Serma plansi vybaveny negdpisovym nebo vadnym
materialem, jakékoli, tento material se ihned zélsasv i se na zkousku experh k tomu urenym a
p itomnym. Uvedeny materidl se odevzda jeho majiepo pijeti p isluSnych opaéeni vyplyvajicich
ze zkouSek a [padn po zaplaceni nakladza opravu. Red dalSim pouitim se material znovu
zkontroluje.

Dostavi-li se Sermina plans (1.t.86.1/2):
- bu sjednou p edpisovouzbrani,
- nebo g$ednou p edpisovouwsobni § rou,
- nebo s jednonefunk ni zbrani i$ rou, neboneodpovidajicip isluSnym lank m pravidel,
- nebo bespodni vestiky ( 1.t.43.1.8,
- nebo wodivou vestoy ktera nepokryva cely platny povrch,
nebo ®ble enim, které neodpovida pravidh,
vrchn| rozhodi ho potresta podldank t.114,t.116, t.120 (prvni skupina).

Zjisti-li se v prb hu zapasu zavada, ktera m pochéazet z boje
nap.:

- na vodivé vestjsou diry, v kterych se nezaznamenavaji platnataas

- osobni § ra nebo zbrap estanou byt funini,

- vztlak pru iny se stane nedostatgm,

- drahy hrotu u neodpovidaiji,
vrchni rozhodi neudli ani vystrahu ani trest a zasah dosa eny platnym zmbem zbrani, ktera se
stala vadnou, se uzna.
Naopak, jestli e bhem zapasu, zbrasermie v okam iku, kdy ekl, e je pipraven k boji, neodpovida
p edepsanym hodnotapt hybu epele(viz m.8.6, m.16.2, m.23)4 dopusti se gstupku 1. skupiny a
bude potrestan v souladuls t.114, t.116 a t.12))

a) Zjisti-li se pi nastupu na plans nebo v prhu zapasu, e material pou ivany Sererh:

i) nenese adneéna ky o kontrole, vrchni rozhodi:
zrusi posledni zasahipadn dany provinivSim se Serneim,
potresta ho trestem podl&nk t.114,1.117,t.120
i) neodpovida pdpis m v bod , ktery se pi kontrole nevykonava vrchni rozhodi potresta
provinivsiho se Sern# trestem podlelank t.114, t.117, t.120
iii) byl zkontrolovany, ale je podvodmpraven.
iv) nesezna enio kontrole, které bylmapodobeno nebo pemist no
v) byl upraveny tak, aby umo nilibovoln zaznamenat zasahynebo zpsobit nefunknost
p istroje,
vi) je vybaveny elektronickym komunika nim za izenim, které by umo ovalo n komu mimo
plans s nim komunikovat v g hu boje.

V kterémkoliv z pipad iii), iv), v) a vi), vrchni rozhodi musi okamit material zabavit (zbra
osobni § ru nebo vodivou vestu, masku atd.) a dat lezkouSet expertovi ve slu b

b) Po obdr enivyjad eni experta ( len Komise pro elektrickou signalizaci pro OH neld&), ktery

identifikoval stav vci ( 1.m.33 a nasl.), uplatni vrchni rozhadasledujici tresty bez poruseni pou iti
1.t.96/.2/4:
- pro pipady iii), iv), v) a vi) vrchni rozhodi ud Ii provinivSimu se Sermiitrest platny pro
p estupky ze 4 skupiny (podléank t.114, t.118, t.120).

c) Do rozhodnuti vrchniho rozhodho se zapas prusi, ale ostatni zapasy ve skupmohou
pokra ovat.

4 VSichni zavodnici se musi dostavit na plans v alé podle nasledujicich gdpis

a) jméno a narodnostgrepsané na zadech vesty (platné pro vSechnylofis@ut e FIE a ve vSech
fazich sout i)
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b) NoSeni narodniho obleni je povinné ( viz.m.25.3) :

i) Mistrovstvi svta a Mistrovstvi suva junior /kadet pro vSechny zapasy ve skupinach,
eliminaci a utkani dru stev.

i) Sout e Sv tového poharu seniofjednotlive pro vSechny zapasy tabulky eliminace 64.
iii) Sout e Sv tového poharu dru stev pvSech zapasech ve vSech utkanich.
V pipad poruSeni tohoto pravidla:

Pro vSechny soute uvedené v pedchazejicich bodech i) a iii), rozhdédvylou i provinivsiho se
zavodnika z dalSi @sti na souti

Pro sout e uvedené v pedchozim bod ii), rozhodi potrestd proviniviiho se zavodnikarvenou
kartou (I. t.114, t.117, t.120, druha skupinpa AvSak provinivSi se Sermma pravo zstat na plansi a
odSermovat pslusny zapas.

Tento trest bude rovnpou it p i absenci jména a narodnostedepsané na zadechh} v sout ich
SP junior a v sout ich SP senior jednotlivc od tabulky eliminace 64, a v Mistrovstvi zon.

5 V pipad nevyhovuijici elektrické vesty si zavodnik vezméradni vyhovuijici vestu. Jestli e tato nova
vesta nema na zadech jméno a narodnost zavodbikde zavodnikovi umo mo nechat si do dalsi
faze sout e jméno vytisknout (skupiny-eliminace 64-elimina82). Pi nesplnni a zasahu vySsi moci
rozhod i zavodnika vyloui ze sout e.
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FLERET
pravidla boje

ZP SOB DOSA ENi ZASAHU

1 Fleret je pouze bodna zbrdJto na akce se tedy vykonava hrotem a viilujen hrotem.

2 Je pisn zakazanmpirat nebotahat hrot zbran po vodivém planSi v pb hu boje (mezi “Vped!” a
“St jI"). Stejn je zakazano v kterékoliv chviiarovnavat epel na plansi.
VSechny pestupky budou potrestany podlank t.114,t.116, t.120.
PLATNY POVRCH

Vymezeni platného povrchu

1 Zapoitavaji se pouze zasahy na povrchu, ktery se naziamaym.

2 Koplatnému povrchu nepati hlava a Udy. Pat kn mu pouze trup ohrarény nahoe arou
prochéazejici 6 cm nad vrcholky ktiich kosti, na stranach Svy, jimi jsouipevn ny rukavy, které maji
p echazet hlavu kosti pa ni, dole vodorovn@rou prochéazejici na zadech vrcholky bedernichi kost
odtud pokraujici k mistu, kde se shihaji ohyby slabin.(viz.alole).
Sou asti platného povrchu je také@st limce pod vodorovnou linii 1,5-2 cm pod bradkiera ale
nesmi byt v adném fpad ni e ne je linie ramen.

Platny povrch ve fleretu
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Neplatny povrch

Zasah, ktery dojde naeplatny povrch (p imo i po krytu), se nepdta za platny zasah a zastavuje
dalSi chod zbrani a rusi vSechny nasledujici zagahy.49).

RozSieni platného povrchu

1 Zasahy na neplatny povrch se pova uji za platmehradi-li Sermi neobvyklym postojem povrch
platny povrchem neplatnym.

2 Vrchni rozhodi se m e dotazat postrannich rozhddh, ale sam musi rozhodnout, zda je zasah platny
i ne.

ROZHODOVANI O ZASAHU

Rozhodovani na souich se uskute uje pomoci elektrického signalizéiho pistroje pro zaznam
zasah.

UZNANI ZASAHU

Prorozhodnuti, zda bylo dosa eno zasahuje smrodatné pouze hlaSeniigtroje. Vrchni rozhod
nem e prohlasit Serme za zasa eného, jestli e istroj neohlasi zasah jako spravny (kromipad ,
které uvadji Pravidla, yiz.t.49.1 a trestné zasahy

Pro pou iti pistroje plati, e:

a) byl-li dosa enyneplatny zasah p istroj nezaznamenaipadny platny zasah dosa eny tim samym
Sermiem.
b) p istroj neudava, zda-li jeasova priorita mezi dvma i vice zasahy, které saasn signalizuje.

ZRUSENI ZASAHU

1 Vrchni rozhodi nebere v Gvahuhlaseni zasah

- dosa enyclp ed povelem “Vp ed!” nebo po povelu “Stat” (viz.t.18.1/3,
- nebo dosa enych zasa enim jakychkolidmt mimo soupe e nebo jeho vybaveni (viz4l).

2 Sermi, kteryumysIn vyvola hlaSeni gstroje tim, e bodne hrotem své zbram zem nebo na jaky
povrch mimo soupee, bude potrestan podiéank t.114, t.117, t.120.

3 Je zakazano, aby Sermp ikladal n kterou neizolovanou ast své zbran ke své vodivé vest
s iimyslem vyvolat blokovani {stroje a vyhnout se tak tomu, aby byl zasa en.
Stane-li se takovyto pstupek, vrchni rozhodud Ii provinivSimu se Sermiitresty podle lank t.114,
t.116, t.120.P ipadny zasah dany provinivSim se Seem bude zruSen.

1 Naopak - vrchni rozhod musi vzit do Gvahyo né zavady elektrického materialu- p edevsim:

a) Musi zruSit zasah, ktery prav p isoudil na zaklad zaznamenani signaluigasahu na platném
povrchu (barevné stlo), jestli e zjisti pi pozorné kontrole, gd skutenym znovuzahajenim boje
(povel “Vp ed!") a bez toho, aby doslo ke zm v té chvili pou itého materialu (viz35.2.9.

- e signal “platny” u Sermie oznaeného za zasa eného se objevi bez toho, e by skhute
k platnému zasahu doslo,
- nebo, e ‘heplatny” zasah, ktery dal SermprohlaSeny za zasa enéhojstroj nezaznamenal,
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- nebo, e ‘platny” zasah dosa eny Serngim, ktery byl prohlaSeny za zasa eného, nevyvolava
adny signal pistroje - ani “platny” ani “neplatny”,

- nebo, ehlaSeni pistroje, ktera vyvolava Sermi prohlaSeny za zasa eného, negtavaji
trvale zaznamenany naigtroji.

b) Naopak, pisoudi-li vrchni rozhod prioritu zasahu jednomu ze Sermineni dvod najeho zruseni
Zjisti-li se pi zkouSkach, e platny zasah dany Seemi, ktery byl prohlaSeny za zasa eného, se
zaznamenava jako neplatny nebo, e zbarmie prohlaSeného za zasa eného neustale vyvolava
hlaseni o neplatném zasahu.

¢) Pokud material jednoho ze Sermheodpovidalank m m.27 a m.28, nebude mo né zrusSit zasah
v p ipad, e hlaseni pistroje vyvolava zasah na neplatném povrchu.

2 Vrchni rozhodi musi navic uplatnit nasledujici pravidla:

a) pouzeposledni zasahktery pedchazi zjiSini selhani, me byt zruSen,

b) Sermi, ktery sam, bez toho, aby ho k tomu vyzval vralmzhod i, upravil nebo vym nil sv j
material pedtim, ne vrchni rozhod vynese rozhodnuti, ztraci narok na ka dé zruzésahu
(viz.t.35/d),

c) pokudskute n zaal znovu zapasnem e Sermi po adovat zruSeni zasahu, ktery mu byl
p isouzen ped uvedenym zahajenim boje;

d) pro p ipadné zruSeni zasahuneni dleité misto, kde se zavada v elektrickém vybaveni
(v etn materiadlu samotnych Sermj nachazi,

€) neni nutné, aby se zji$ta zavada opakovala pi ka dém pokusu; ale je potebné, aby byla
ZjiSt na bez jakychkoli pochybnosti alespfedenkrat samotnym vrchnim rozhdéeh b hem
zkousSek, které uskutril sam, nebo se uskutgly pod jeho dohledem,

f) skutenost, e Sermi ktery byl prohlaSen za zasa eného, ma zlomerepel, je dvodem ke
zruSeni zasahu, ktery dostal od svého saigeom p ipadu, e ke zlomeni doSlo bezpochyby
po zaznamenani zasahu,

g) vrchni rozhodi musi byt mimoadn pozorny pi nezaznamenanych zasazich nebo neobvykle
signalizovanych zasazichp istroje. Pi opakovani tchto nedostatk musi vrchni rozhod
zavolat lena Komise pro elektrickou signalizaci, ktery gamt pitomen nebo technického
experta ve slu b.

h) Vrchni rozhodi musi dohli et na to , aby smic nezmnilo ani na vybaveni Sermie ani
v elektrickych zaizenich ped expertni kontrolou.

3 Ve vSech ppadech, kde se uka e oeni nemo né v dsledku vis major, bude se zasah pova ovat za
pochybny a bude zruSeny.

4 Zaznamena-li pstrojsignaly na oboustranach sowasn a vrchni rozhod neni schopen s jistotou i
prioritu n kterého z nich, musi postavit Serenznovu do sehu.

5 Piuplat ovani vSeobecného pravidla (¥i28.5)i v p ipad, e nebyl zaznamenan adny signal, vrchni
rozhod i musi zastaviboj ve chvili, kdy se tento stamep ehlednyma kdy neni schopen analyzovat
chod zbrani.

6 Vrchni rozhodi musi té dohli et nastav vodivého koberce nesmi pipustit, aby zapas probihal nebo
pokraoval v pipad, jsou-li na koberci diry, které by mohli rusit m@menavani signal (Organizata
musi pijmout opateni potebna pro umo nni opravy nebo rychlé nahrady vodivého koberce.)
PLATNOST NEBO PRAVO ZASAHU
Uvodni poznamka

Pouze samotny vrchni rozhodi m e rozhodnout o platnosti nebo pravu zasahi yplatn ni
nasledujicich princip které tvoi zasady vlastni pro fleret.

Zachovéni chodu zbrani
1 Kady Utok, t.j. ka da zapoata Utona akce, spravnprovedenda, musi byt krytd nebo zewa Unikem a
chod zbrani musi pokravat t.j. musi byt koordinovany (viZZ.1).
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2 Pro posouzeni spravného provedeni Utokiejest zva it e:

a) Jednoduchy Gtok pimy nebo nepimy (viz. t.8.1) je uskuten ny spravn, pokud napinani
ozbrojené pa e s hrotem ohro ujicim platny povrcegchazi zaatek vypadu nebo fleSe.

b) Slo eny Gtok (viz.t.8.1)je spravn proveden, pokud se ozbrojena pa e napingpé fint a hrot
ohro uje platny povrch bez sta eni pa e (pokni) nepetrit i pidalSich Gtonych pohybech a
p i za atku vypadu nebo flese.

c) Utok posunem a vypademnebo posunem a fleSi je spravproveden, pokud napon pae
p edchazi zakoreni posunu a zapeti vypadu nebo fleSe.

d) Jednoduchy nebo sloeny Gtok, posun nebo finty @@l provedené s pokrenou pai se
nepova uji za Gtok, nybr za fpravu, ktera dava pravo k zahajeni @m® nebo Uton -obranné
akce soupe (vizt.8.1/3.

3 Pirozhodovani o pravu Gtoku je nutna ppzboru akci ghlédnout k tomu:

a) Neni-li soupe v pozici “vlince” (viz.t.10) pi za atku Utoku, je mono UGtok uskuteit bu
p imym bodem nebo vyhybenn st ihem (coupé), nebo odrazernd innymi pohrozy, které donuti
soupee ke krytu.

b) Je-li soupe v pozici “v lince” (viz.t.10) p i za atku Gtoku, Gtonik musi nejprve odstranit zbra
soupee.Vrchni vrchni rozhod musi byt pozorny hlavnproto, aby pouhy styk speli nebyl
pova ovan za dostateé odstramni epele soupe (vizt.60.5.9.

c) Jestli edto nik nenalezne soupmvu epel, aby ji odstranil (vyhyb), pchazi pravo na soumge

d) Zk ieny krok (p edkrok) je piprava a ka dy pimy Gtok do této gpravy ma pravo.

Kryt dava pravo k odvetjednoducha odvetam e byt p ima nebo nepmé, avSak aby byla vyloena
U innost jakékoliv Gtonikovy nasledujici akce, musi byt provedena betmds bez nerozhodnosti
nebo zastaveni.

Najde-li pi slo eném utoku soupe epel b hem n kterého z pohroz , ma pravo odbodu.

Do slo enych Gtok ma soupepravo udlat zaraz, ale aby byl zasah platny, musi zarezighazet
kone nou fazi Gtoku o jedno Sermské tempo, t.j. p zarazu (pedbodu) musi zasahnoutedtim, ne
uto nik zahajil koneny pohyb Gtoku.

Rozhodovani

1 Piuplat ovani tchto zakladnich zasad pro fleret musi vrchni rozhomzhodovat nasledovn
Zasahnou-li seba soupei sou asn b hem jednoho chodu zbrani, je to bgouasna akce nebo
soubod.

2 Sou asna akceje vysledek sowasného rozhodnuti k Utoku a sasného provedeni Utoku aba
Sermii; proto neni platny zasah ani jednoho z nichpiipad , e jeden z nich zasahl neplatny povrch.

3 Naopaksoubodje d sledkem chybné akce jednoho ze SernfProto, neni-li mezi obma zasahy jedno
Sermiské tempo:

4 Pouze napadeny je pova ovan za zasa eného:

a) provadi-lip edboddo pimého utoku,

b) pokousi-li se marnmisto krytu adnik,

c) zastavi-li sepo UspSném krytu nadobu, ktera dava soupiepravo obnovit svj Gtok (obnova
akce, obnova rukou, obnova atoku),

d) provede-li zaraz(p edbod) do soupeva slo eného utoku, ani by ziskal vyhodu Seského
tempa,

e) ma-li pozici “v lince” (viz.t.10) a po soup®v odrazu nebo po vazpktera odstrani jehoepel,
zasahuje ogovnym postavenim pa e do pozice “v lince”.

5 Pouze Gtonik je pova ovan za zasa eného:
a) pokud bhem toho, kdy jesoupe v pozici “v lince”, za ne Utoit bez odstrami soupeovy
epele (vrchni rozhod musi byt pozorny k tomu, aby pouhy stykepeli nebyl pova ovan za
dostateny pro odstrami soupeovy epele),
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b) hleda-li epel, nenajde ji (soupgrovedlvyhyb) a pokrauje v Gtoku,

c) pokud pi sloeném utoku, p kterém soupenalezl jeho epel pokrauje v Gtoku, zatimco
soupe odpovida bezprostdn,

d) pokud se p sloeném utoku nachvili pozastavi eho soupe vyuije k provedeni zarazu
(p edbodu), a esto pokrauje v Gtoku,

e) je-li pi sloeném utoku zastavemarazem provedenym s rozdilem Serského tempa ed
kone nou fazi utoku,

f) zasahne-li obnovou pai (rimesa), obnovou akce narmovou Utoku pdrytu soupe e, ktery
vykona bezprost edni, jednoduchou odvetu (odbod) v jednom tempu a tEmsiti pa e.

6 Sermii se znovu postavi na seh v dy, nem e-li vrchni rozhodi p i soubodu bezp@ ur it, na i
stran je chyba.

Tato situace pait k nejobti n jSim pro rozhodovani, provedeniegdbodu umo uje pochybnosti, zda
byl proveden s dostateym p edstihem ped konenou fazi slo eného Gtoku.

Obvykle byva takto vznikly soubod sledkem sowasné chyby obou Sermia to opravuje vrchniho
rozhodiho ktomu, aby je vratili do shu (chyba utdciho vznikd nerozhodnosti, pomalym
provedenim, nednnymi zaludy; chyba obrance vznika pozdr eninpomalym provedenim pdbodu).

27



esky Sermsky svaz Technicka pravidla
prosirz009

KORD
pravidla boje

ZP SOB DOSA ENi ZASAHU

1 Kord je pouzébodna zbra . Uto na akce se tedy provadi hrotem a vyhragén hrotem.

2 Je pisn zakazanwmpirat nebotahat hrot zbran po vodivém koberci (plansi) v go hu boje (mezi
povely “Vp ed!” a “Stat!"). Stejn je zakazano kdykoharovnavat epel na plansi. VSechnygstupky
budou potrestany podldéank t.114,t.116, t.120.

PLATNY POVRCH

Platny povrch tvd celé tlo Sermie v etn jeho obleeni a vyzbroje. Proto se [t ka dy zasah, ktery
zasahl kteroukoliast tla (trup, ady nebo hlava), obleni nebo vyzbroje.

Platny povrch - kord

SRAKY A FLESE

1 Sermi, ktery bu fledi nebo prudkym postupem el zp sobi teba opakovansra ku (bez brutality
a nasili), neporusi &dnou ze zakladnich zasad Sermu a sebp adné porusSeni pravidel (Wi20.1/3,
t.25).

2 Sermi, ktery zpsobi Gmysinou sraku s cilem vyhnout se zasahu, nebo strka do seygsude
potrestany podlelank t.114,1t.116, t.120

3 Nelze srovnavat “fleS systematicky kdeci sra kou”, které se tyka tentolanek, s “fleSi konici
narazem do soupe’, ktera se ve vSechech zbranich pova uje zamysiny brutalni in a jako takovy
se tresta (vi1.87.2, t.120.

4 Naopak, fle§, pi které dojde i k peb hnuti okolo soup&” a bez sraky, neni zakazana: vrchni
rozhod i nesmi dat povel “Sj!” p ili§ brzy, aby nezrusil ppadnou odvetu; pokud vSaki piskute n ni
takové fleSe, bez zasahnuti svého soeipiteSujici Sermip ekro i postranni hranice planSe, musi byt
potrestan, jak je uvedeno lankut.28.3.
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ROZHODOVANI O ZASAHU

1 Sout e v kordu se rozhoduji pomoci elektrickésignaliza niho p istroje, ktery zaznamenava zasahy.

2 Jsou-li zasa eni oba Serma pokud pistroj zaznamendba tyto zasahyjako platné, jedna se o soubod,
tzn. po jednom zasahu pro ka dého.

Zakladni pravidlo

Pro posouzeni zaznamenani zasahu je rozhodujicze Udaj p istroje. Vrchni rozhodi nesmi
prohlasit Serme za zasa eného bez toho, e byigroj &dn zasah zaznamenal (krontrestnych
zasah).

ZruSeni zasahu

1 Pisvém rozhodnuti nevezme vrchni rozhiodio Gvahy signaly, které jsou sledkem zasah
- dosa enych ped povelemVp ed!” nebo po povelu Stat!” (viz.t.18.1/3),
- vyvolanychst etnutim hrot kord nebozdsahem do neuzemmé podlahy;
- nebo pi zasa eni jakychkoli pdmt mimo soupee, v etn jeho vyzbroje (viz.36.1, t.67.e).

2 Sermi, ktery imysln vyvola hla3eni gstroje tim, e boda hrotem své zbrakamkoli mimo svého
soupe e, bude potrestan podléank t.114,1.117,t.120

Vrchni rozhodi musi brat vavahu p ipadné selhani elektrického materialu a zrusSit posledni
zaznamenany zasah v nasledujicidpadech:

a) pokudzasah do iSky soupee nebo doodivé planSevyvola hlaseni gstroje,

b) pokud spravn uskute n ny zasah Sermie oznaeného za zasaeného nevyvolava hlaSeni
p istroje,

c) pokud pistroj dava signal v nespravné dob na stran Sermie oznaeného za zasa eného,
napiklad po odrazu epele, pi n kterych pohybech Sernal nebo na jakykoli jiny podn ne
zasah odpovidajici pravidh,

d) pokud signalizace zasahu u Seenktery je oznaen za zasa enéhag zruSinasledn po zasahu
druhého Sermeé.

e) Zvlastni pipad:

Pokud nastane soubogesinim platnym a jednim neplatnym (zasah mimo soupe viz t.66.],
zasah po opusti planSe viz.26 a nasl), bude zaznamenan (uznan) pouze platny zasah.
Pokud nastane soubodj terémjeden zasah je jisty a druhy pochybny(selhani elektrického
zaizeni), Sermi ktery s uritosti zasahl, si me vybrat soubod, nebo po adovat jeho zruSeni.

Vrchni rozhodi je povinen uplatnit jeStnasledujici pravidla pro zruSeni zasahu:

a) pouzeposledni zasah ktery pedchazel zjiSné zavad, m e byt zruSen, a to pouze vtom
p ipad, pokud je touto zavadou znevyhodrsermi oznaeny za zasa eného,

b) selhani musi byt zjiStno zkouSkami ihned po zastaveni boje, pod dohledeahniho
rozhod iho, a bez toho, aby doslo k jakymkoli zm@m pou itého materialu,

c) zkouskami se zjidlje pouze to, zda je redlmo né zp sobit chybup i rozhodovani v dsledku
zavady.Nahrazeni tohoto nedostatkuv ramci elektrické instalace, ®n osobniho vybaveni
jednoho nebo druhého Serminema vliv na rozhodnuti.

d) Sermi, ktery bez pokynu vrchniho rozhdto upravi nebo vym ni sv j material pedtim ne
bylo vyneseno rozhodnuti, ztraci narok na zruSetdaku (viz.35.2.d. Stejn po novém
postaveni na sth a skuteném zapoeti boje, neme Sermi reklamovat zruSeni zasahu
signalizovaného u o p istrojem ped uvedenym zapetim boje.

e) pro zruSeni zdsahoeni nutné aby sezavada opakovala po ka dé ale je teba, aby byla
vrchnim rozhodim zjist na bez jakykoli pochyb minimalrjednou.
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pokud jsou zavady uvedené hanku t.67 zp sobeny dsledkemrozpojeni kontakt osobni

§ ry Sermie (bu v pedu na ruce nebo na zadech Segjninem e to byt d vodem na zruSeni
signalizovaného zasahu.

Pokud vSak zabezpevaci zaizeni pedepsané vianku m.55/4 nefunguje nebo neexistuje, musi
byt zasah zruSeny vipad rozepnuti na zadech Sermi

skute nost, e kord Sermé vykazuje na iSce, na epeli nebo na jiném mist vice i mén
rozsahléizolujici skvrny, stopy po oxidaci, lepidle, barwnebo jiné latce, kde zasahy souwpe
vyvolavaji hlaseni elektrického Zaeni, stejn jako Spatn upevn ny hrot na epeli, co by
umo ovala jeho odSroubovanii dotaeni rukou, nemohou byt dodem zruSeni zasahu
signalizovaného u tohoto Sermi

skute nost, e Sermi, ktery byl prohlasen za zasa eného, mé@menou epel je d vodem ke
zruSeni zasahu, ktery dostal od svého sapgeom p ipadu, e ke zlomeni doSlo bezpochyby
po zaznamenani zasahu.

V pipad, e pi zasahu do zemdoSloroztr enim vodivé planSe a souasn je hlaSen zasah,
zasah musi byt anulovan.

ve vSech gpadech, kdy neni mo né oweni v dsledku vis major, bude signalizovany zasah
pova ovan zgpochybny a musi byt zruSen (ale vi7.6).

vrchni rozhodi musi byt mimoadn pozorny pi nezaznamenanych zasazich nebo ip
neobvykle signalizovanychzasazich pstroje. Pi opakovani tchto nedostatk musi vrchni
rozhodi zavolat lena Komise pro elektrickou signalizaci, ktery ja souti p itomen nebo
technického experta ve slu paby zkontrolovali, zda material odpovida Prawuiall

Vrchni rozhodi musi dohlédnout na to, aby se nic nemito ani na vybaveni Serngi ani

v elektrickych zaizenich ped vykonanim této kontroly.

Krom toho musi vrchni rozhod dohli et na stav vodivé planSe nesmi dovolit, aby se zapas
Sermoval nebo aby pokmaval, pokud jsou na plansi diry, které by mohBiteaznamenavéani zasah
nebo vyvolavat zavady. Organizdtanusi pijmout potebna opatni, aby umo nili opravu nebo
rychlou ndhradu vodivych plansi.
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SAVLE
pravidla boje

ZP SOB DOSA ENi ZASAHU

1 Savle je bodna a sea zbra.
2 VsSechny seky provedené dst, plochou nebo rubenepele se pova uji za platné zasahy.

3 Je zakazanaasahovat koSemKa dy zasah provedeny koSem musi byt zruSen miSektery takto
zasahl, musi byt potrestan podlénk t.114,t.116, t.120

4 Body hrotem, kter&klouznou po platném povrchu, nebo seky, kterdedee dotknou soup@va t la
(seky mimo), jsou neplatné,

5 Sekyp es epel (takové, které soasn zasadhnou soupev platny povrch i Savli), jsou platné v dy,
zasahnou-li avidn platny povrch,

6 Kdykoliv je zakazanmarovnavani zbran na planSi Ka dé poruseni je trestano podlgénk t.114,
t.116, t.120.

PLATNY POVRCH
V Sermu Savli jsou platné pouze zasahy na tamplpovrch.
Platny povrch je cela vrchni ast tla nad vodorovnouarou, ktera prochazi vrcholy ohylvo enych
stehny a trupem Sermaistojiciho ve sehu. (Viz. schéma).
1 Zasah naneplatny povrch se nepaita jako zasah, nezastavuje chod zbrani a nerglchgici zasahy.
2 Nahrazuje-li Sermi platny povrch neplatnym, bu zakryvanim nebo neobvyklym pohybem, vrchni

rozhodi mu udli trest podle lank t.114, t.116, t.120a pipadny zasah dosahnuty proviniv§im se
Sermiem bude zrusen..

Platny povrch - Savle
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ROZHODOVANI O ZASAHU

UZNANI NEBO ZRUSENIi ZASAHU

Sout e v Savli se rozhoduji pomoci elektrickébignaliza niho p istroje, ktery zaznamenava zasahy.

Pro rozhodnuti 0 uznani zasahu je rozhodujici @aidaj registraniho pistroje. Vrchni rozhod
nem e prohlasit Serme za zasa eného bez toho, ani byigiroj spravn zaznamenal zasah (krom
trestnych zasab. Vrchni rozhodi nebude brat do Gvahy zasahy dosa ergdpovelem “Vped!” ani
po povelu “Stat!” ¢iz.t.18.1/3.

Vrchni rozhodi musi vzit v Gvahumo né selhani elektrického materialu a @devSim musgrusit
zasah, ktery pisoudil na zaklad hlaSeni pistroje o zasahu vipad, e zjisti na zaklad
uskuten nych zkouSek vykonanych pod jeho pozornym dohlegesd ka dym novymskute nym
zapo etim boje a bez toho, e by se e¢o vym nilo na daném materialu (vtZ35.d):

- e zasah dosa enySermiem, ktery byl oznaen za zasa eného, nevyvolava signal “zasah”,

- nebo, esignal vyvolany Sermiem, ktery je oznan za zasa eného, netéva trvale zaznamenan
na pistroji,

- nebo, esignal “zasal u Sermie, ktery byl prohlaSeny za zasa eného, se objegt tbho, aby
skute n doslo k zasahu, nebo proto, e se tento signéd\dlyi zasahu do zbrarsoupee nebo na
neplatny povrch.

PokudSavleSermie, ktery byl prohlaSen za zasa enéhepdpovida lankum.24.6/7/8(izolace vnitni
a vnjsi asti iSky, ruky a jejiho konce), zasah nebude zruSen a to iyteledzasah do zbran
vyvolava signal o zasahu.

Vrchni rozhodi musi uplatovat jeSt nasledujici pravidla:

a) pouzeposledni zasahktery pedchazel zjiSini selhani, me byt zrusen,

b) Sermi, ktery sdm bez toho, ani by ho k tomu vyzval vi€hozhodi, upravil nebo vym nil sv j
material pedtim, ne vrchni rozhod vynese rozhodnuti, ztraci narok na ka dé zrusgsahu
(viz.t.35.d).

¢) pokud se znovuza al skute ny zapas (boj), neme Sermi po adovat zruSeni zasahu, ktery mu
byl p isouzen ped uvedenym zahajenim boje,

d) pro p ipadné zruSenizasahu neni de ité misto, kde se zavada v elektrickém vybavenetn
materialu samotnych Sermj nachazi,

e) neni nutné, aby se zjista zavadeopakovala pi ka dém zasahu; ale je pabné, aby byla
ZjiSt na bez jakykoliv pochybnosti alespgedenkrat samotnym vrchnim rozhés b hem
zkousek, které provedl sam, nebo se uskiitepod jeho dohledem,

f) skutenost, e Sermi ktery byl oznaen za zasa eného, mdomenou epel je d vodem na
zruSeni zasahu, ktery dostal od svého sajpeom p ipadu, e ke zlomeni doSlo bezpochyby po
zaznamenani zasahu,

g) vrchni rozhodi musi byt mimcaddn pozorny pi nezaznamenanych zasazich nebo neobvykle
signalizovanych zasazichp istrojem. Pi opakovani tchto nedostatk musi vrchni rozhod
zavolat lena Komise pro elektrickou signalizaci, ktery je sout i p itomen nebo technického
experta ve slu b, aby zjistil, zda material odpovida Praviudll.

h) ve vSech dpadech, kdy bude oweni nemo né v dsledku vis major, bude zasah pova ovany za
pochybny a proto zruSeny,

i) vyskytnou-li se zasahy rabou stranach vrchni rozhodi uplatni pravidla podlelankut.80,

i) ve smyslu vSeobecnych pravidel (ti8.5), i v p ipad, e neni zaznamenan adny zasah, vrchni
rozhod i musi zastaviboj ve chvili, kdy se staneep ehlednyma kdy neni schopen analyzovat
chod zbrani.

PLATNOST NEBO PRAVO ZASAHU

Uvodni poznamka
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Vyhradn vrchni rozhodi musi rozhodnout o platnosti nebo pravu zasahugatn ni nasledujicich
princip at ch, které jsou vlastni pro Savli.

Zachovani chodu zbranf

1 Kady spravn vedeny uatok (viz.t.7) musi byt kryt nebo zman Unikem a chod zbrani musi
pokra ovat,

2 Utok jespravn provedentehdy, je-li proveden nata enim pa e a zarowevale ohro uje hrotem nebo
ostim platny povrch a gdchazi zaatek vypadu.

3 Utok s vypadem je spravn proveden

a) pokud pi “jednoduchém utoku' (viz.t.8.1) napon pa e zdna ped zaatkem vypadu a zasah
padne nejpozdi p i dopadu pedni nohy na plans,

b) pokud pi “slo eném utoku’ (viz.t.8.1) ndpon pa e zdna b hem provedeni prvni finty (zaludu,
vyhybu) (1. t.77.1) ped zaatkem vypada zasah padne nejpozidp i dopadu pedni nohy na
plans.

4 Utok s posun-vypadem je spravn proveden:

a) pokud pi “jednoduchém atoku’ (viz.t.8.1) napon pa e zdna ped zaatkem posunu a kdy zasah
padne nejpozdi p i dopadu pedni nohy na plans,

b) pokud pi “slo eném Gtoku’ (viz.t.8.1) ) napon pae zdna bhem provedeni prvni finty
t.77.1) a je nasledovan posunem a pokud zasalepagpozdji b hem dopadu gdni nohy na
plans.

5 Zk ieny krok, fle§ a jakykoli pohyb vped, kdy zadni noha ekrauje Upln nohu pedni jsou
zakazany. Ka dé poruSeni tohoto pravidla ma zaeued tresty platné pro gstupky 1. skupiny {.
t.114, t.116, t.120)a pipadny zasah dany provinivS§im se Seemi bude zruSen. Naopak, spravn
provedeny zasah sougese bude patat.

Pro posouzeni spravného provedeni Utokwejeet vzit v Gvahu to, e:

a) Pokud Utok zana asoupe je v pozici “v lince” (viz.t.10), Uto nik musi nejprve odstraniepel
soupee. Vrchni rozhodi musi byt pozorni hlavnz toho dvodu, aby pouhy stykepeli nebyl
pova ovan za dostateé odstrami soupeovy epele.

b) Pokud pi hledani soup®vy epele za (elem jejiho odstrami Gto nik epel nenachazk¢upe
provedl vyhyb), pravo pechazi na soupe.

c) Pokud pi za atku Gtokusoupe neni v pozici “v linceg’, utok m e byt vykonan pimym sekem
nebo s vyhybem nebo #tem nebo mu mohou @dchazet finty (viz.t.77), které iputi soupee

kryt.
1 Pislo enych ttocich musi byt finty vykonané sprayten.:
a) finta hrotem: nata ena pa e, hrot ohro ujici neustale platnyvph.
b) finta ost im: nata ena pa e, epel a pedlokti tvoi piblin Uhel 135 °, ost ohro uje platny
povrch,

2 pokudnajde soupe epel pin které z fint b hem slo eného Utoku, ma pravo odvety,

3 pisloeném Gtoku smi soupgrovést zaraz, avsak, aby byl zasah platny, mesighdzet koneou
fazi utoku o jedno Serngké tempo, t.j. p zarazu musi padnout zasahegutim, ne Gtonik zane
posledni pohyb zavu Gtoku.

Utok po epeli odrazem:

a) p i utoku s epeli, odrazem, pouze takovy Utok je spraprovedeny a zachovava si pravo, pokud
je odraz vedeny na tzv. slaboést epele soupe, tzn. do dvou hornichetin epele,
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b) pokud je pi Utoku s epeli vedeny na silnolast soupevy epele, tzn. na jeji dolnidtinu, tento
Utok je provedeny nesprava odraz dava pravo soupea okam itou odvetu.

1 Kryt dava pravo nadvetu; jednoducha odveta ne byt p ima nebo nepma, avSak pro zruSeni ka dé
nasledujici akce sougemusi byt provedena bezpresin bez zavahani nebo pozastaveni.

2 Protizasah m ost im, rubem nebo plochouma kryt za Ulohu znemo nit zasa eni platného powrc
na ktery mii zasahy soupe, z eho vyplyva:
a) kryt je proveden spravn, pokud ped zavre nou fazi GUtoné akce zabrani zasahu na platny
povrch ve smru Uto né akce.
b) p i spravn provedeném krytu musi byt Gtwh akce soupe oznaena za vykrytou a tak posouzena
vrchnim rozhodim i vpipad, e vd sledku ohybnosti konec epele Utonika zasahne
planovany cil.

Rozhodovani

P i uplat ovani t chto vSeobecnych zasad pro Savli musi vrchni rodzhrodhodovat nasledovn
1 Jsou-li pi chodu zbrani oba Sermgou asn zasa eni - jedna se buo sou asnou akci nebo o soubad

Prvni pipad je dany koncepci, co ipsou asné akci znamena s@sny Utok obou Sermi a vtom
p ipad se dané zasahy rusi oha Sermi m.

2 Naopak, soubod je dledkem zejm chybné akce jednoho ze SermiProto, neni-li mezi obna
zasahy Sermské tempo:

3 Pouze napadeny je zasa eny:

a) provede-lizaraz do jednoduchého utoku,

b) pokud misto krytu se sna i nedagm o Unik,

c) pokud se po Usgném krytuzastavi(odveta se ztratou tempa) na dobu, ktera davaesopn@vo
obnovit jeho Utok (obnova akce, obnova rukou, olBnaoku),

d) pokud pi slo eném Gtoku provadiaraz bez ziskani vyhody Serrského tempa,

e) nachézi-li se v pozici'lince” ( 1. t.10) a po odrazu nebo vazloupee, ktera odstrani jehapel,
zasahuje ogovnym postavenim pae do pozice “vlince”, miswhd, aby kryl Gtok vedeny
soupeem.

4 Pouze Gtonik je zasa eny:

a) pokud bhem toho, kdy seoupe nachazi “v lince€, Gto nik za ne Utok bez odstrani soupeovy
epele. Vrchni rozhod musi byt pozorny, aby pouhy sty&peli nebyl pova ovany za dostatey

pro odstranni soupeovy epele.

b) hleda-li epel a nenachazi (sougwovedlvyhyb) a pokrauje v Gtoku,

c) pokud pi slo eném Gtoku, p kterém soupenasel jeho epel pokrauje v Gtoku, zatimco soupe
odpovida bezprostdn,

d) pokud pi slo eném Gtokupokr i pai nebo se nahvili pozastavi b hem eho soupe provede
zaraz nebo Utok a on naproti tomu pokija ve své akci,

e) pokud je pi slo eném Utokuzastavenzarazem s rozdilem Sersikého tempa pd konenou fazi
Gtoku,

f) pokud zasahuje obnovou rukou, obnovenou akci mddmvenym Gtokem pdérytu soupe e,
ktery provadi bezprostdni, jednoduchou odvetu v jednom tempu a bezistpa e,

5 Sermii se vdy znovu postavi na steh, pokud vrchni rozhod nedokae pi soubodu jasn
rozhodnout nai stran je chyba.
Jako jeden z nejtSich pipad se ukazuje ten, kdy zaraz umaje pochybnosti, zda byl proveden
v dostateném pedstihu ped konenou fazi slo eného Gtoku.
VSeobecn plati, e vtakovémto ppad je soubod dsledkem spoleé chyby obou Sermi, co
oprav uje k jejich znovupostaveni do shu. (chybou Utmika je jeho nerozhodnost, pomalost nebo
malo G inné finty, chybou napadeného je opand nebo pomalost zarazu).
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Disciplinarni ad sout i
Kapitola 1

ROZSAH P SOBNOSTI

Ti, na které se vztahuje

1 Pedpisy této asti plati provSechny osobykteré se ziast uji Sermiskych souti nebo pomahaji p
jejich organizaci, vetn divak

2 VSechny tyto osoby jsou nazyvany v nasledujiciéncich Sermi i”.

ad a disciplina

1 Sermii musip isn a loajaln uplat ovat Pravidla a Stanovy FIE, zvladpak ustanoveni platna pro
sout e, tradi ni pravidlo zdvailosti a loajalnosti a vyslovné fkazy funkciona .

2 PedevSim se podi vramcipo adku, discipliny a sportovniho duchanasledujicim pedpis m,
pi em kadé poruSeni thto pravidel m e mit za nasledek trestny postih lehy funkciondi, kte i
maji kompetence pro oblast discipliny, po nebo wgstrahy, v zavislosti na fpadu a okolnostech
(viz.t.113 a t.120.

3 VSechny osoby, které se ast uji nebo napomahaji pSermiské souti, jsou povinny respektovat
ad anesmi svoji Gasti rusit adny chodsout i. B hem zapasneni nikdo opravm p ibli ovat se
k plansi, davat pokyny Sermi m, kritizovat rozhod i nebo postranni rozhofj nebo jim nadavat,
nebo jim peka et jakymkoliv zpsobem. lkapitan dru stva musi zstat na mist které mu bylo
vyhrazeno a me vystoupit pouze v ppadech a zpobem, jakym to stanovujé&t.90. Vrchni rozhodi
je povinny okam it zastavit veSkerounnost, kterd naruSuje dobry chod soeif(viz.t.96.1/3.

4 Kou enije v halach, kde se Sermuje, zakazano, ten kdo t&ikaz porusi, bude pova ovan za rusitele
po adku pi sout i (viz .t.83). Ka dé provin ni bude potrestano podl&nk t.114,t.118,t.120

Vrchni rozhodi nebo Technickéeditelstvi, z titulu své funkce nebo na po adafi¢idiniho delegata
FIE nebo Organizaniho vyboru, rozhodne wykdzani z mista sout e, s nebo bez vystrahy ka dého,
kdo by posunky, postoji nebo slovy rusil adek ( ad) nebo dobry pb h sout e.

Sermii

estny zavazek
Samotnou skuteosti, e se phlasili do soute, pijimaji Sermii estny zavazek e budou
respektovat Pravidla a rozhodnuti oficidlnidhovnik , e budou uctivi v i vrchnim rozhodim a

postrannim rozhodm a e d sledn uposlechnou pkazy a pokyny vrchniho rozhoitho (vizt.114,
t.116, t.120.

Odmitnuti st etnuti se se soupem

1 &dny Sermi (jednotlivec nebo dru stvo) lenské nérodni federace se nesmiastnit oficidlnich
sout i, pokud se odmitl utkat kterymkoliv Sermi em (jednotlivcem nebo dru stvem), ktery s&édn
p ihlasil do sout e. PoruSeni tohoto pravidla ma za nasledekam trest platnych pro pstupky ze 4.
skupiny (1. t.114, t.119, t.120).
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2 FIE posoudi, zda je dod a v jakém rozsahuipnout postih v i narodni federaci, ke které ve smyslu
Stanov FIE . 1.2.4.diskvalifikovany pat, (viz.t.120).

Dostaveni se \as

1 Sermii se musi, Upln vystrojeni materidlem odpovidajicim Praviai (vizt.43-45 a pipraveni na
zapas, dostaviv as a na stanovené mistgp ed zaatkem skupiny, utkani nebo zapasu, nebo
v stanovenémase ke kontrole materialugd svym zapasem (viz3.1/2/3, stejn jako b hem sout e
p i ka dé vyzv vrchniho rozhodho.

2 V okam iku nastupu k zapasu se Serchbstavi na planscela p ipraveny k Sermu: Pedpisova vystroj,
zapnuté vesta, pdpisov upravené vlasy, rukavice a zbrdr ené v jedné ruce, osobni $a zapojena
do zasuvky v iSce zbran Jedina vyjimka je pro masku, ktera musi byt da@meozbrojené ruce.

Ped zaatkem zdpasu musi byt vlasy zavodnizavodnic) upevmy a ulo eny pod obleenim a
maskou tak, aby:

- nezakryvaly platny povrch ( a tak branily rdégisi zasahu);

- nezakryvaly jméno a narodnost zavodnika;

- nem nily misto b hem zapasu, a nezobovaly tak peruSeni zapasu.

P i poruseni tohoto ustanoveni, rozhbdlo i zavodnikovi sankci podle pstupk z 1 skupiny (t. 114,
t. 116 at. 120).

3 V adném pipad nesmi ped obecenstvem dojitdblékani a svlékanis vyjimkou pipadu nehody
stanovené Iékam ve slu b nebo delegatem lélkské komise (viz.47.8, t.114, t.116, t.120

4 Musi se dostavit na plans k vybojovani zapasiv sni zbran mi (jedna na vymnu) a dv ma
osobnimi § rami (jedna na vymnu) odpovidajicimi pravidim a v dokonalém funkim stavu (viz.
t.45.1,t.114, t.116, t.120

5 Ped zaatkem skupiny, utkani drustev nebo zapas p imé eliminace (jednotlivc nebo
dru stev):

i) Jestlie 10 minut ped nastupem na plans, v dobr ené k zahajeni skupiny nebo utkani dru stev
nebo zaatku zapasu pmé eliminacet(43.2), Sermi nebo dru stvonenastoupi kompletni na prvni
vyzvu rozhod iho, bude/budou vyloen(i).

ii) Dru stvo je UplIné, pokud jsou fiomni aspo t i zavodnici.

iii) Utkani se mohou ziastnit jen dru stva (Sermj kapitan, trenér,l. t.92.4), ktera se dostavi na prvni
vyzvu rozhodiho, 10 minut ped vyznaenym zaatkem tohoto utkani.

6 Vpr b husout e jednotlivc nebo dru stev:

Pokud se v pib hu sout e (jednotlive nebo dru stev) zavodnik nebo dru stvedostavina pimou
vyzvu rozhodiho pipraven k boji:

- zavodnik nebo dru stvo je potrestahatou kartou .

- po druhé vyzv, ktera nasleduje po 1 minubd prvni vyzvy, obdr i zavodnik nebo dru stvo, kéese
nedostavilo ervenou kartu.

- po teti a posledni vyzy ktera nasleduje po 1 minubd druhé vyzvy, dojde k vyloeni zavodnika,
ktery se nedostavil, ze sowd jednotlivc nebo celého dru stva ze sow dru stev.

7 Rovn plati, opusti-li Sermi plan$ (viz.t.18.6), bude potrestany podl¢édnk t.114,1.116, t.120

Zp sob boje
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Sermii musi bojovat estn a pisn dodrovat p edpisy t chto Pravidel. Ka dé porueni ahto
Pravidel ma za nasledek tresty, jak jsou uvededgi$im (vizt.114-t.120.

Ka dy zapas si musi zachovadvo ily a estny charakter. Ka dy neobvykly in (fle§ konici narazem
se strkdnimi vra enim do soupe2, neusp@dany boj, pad, neobvyklé pohyby nohou, sureedené
zasahy, zasahy dosa ené pebo po padu) je fsn zakazan (viz.114-t.120. V p ipad takové chyby
bude pipadny zasah provinivsiho se Semrdrusen.

P ed zaatkem zapasu (utkani) musi oba Serrdérmiskym pozdravenpozdravit svého soupee,
vrchniho rozhodiho a divaky. Kdy padne posledni zasah, zapas ikankdy Sermii pozdravi svého
soupee, rozhodiho a divaky. Musi tedy =stat stat v klidu na sthové ae do doby rozhodnuti
vrchniho rozhodiho o zasahu a potom pozdravit a podat soum®zbrojenou ruku ihned po vyhlaseni
rozhodnuti. Pokud se jeden nebo oba Serpdmitnou poddit ustanoveni tohoto pravidla, vrchni
rozhodi holje potrestd podle pravidel platnych praestupky 4. skupiny (vizl14, t.119, t.12]
Ziskané body nebo umisii z stanou zapdeny.

Pokud oba Serniijasn davaji najevo svojpasivitu v boji (manifesta ni nebojovnost*), tak vrchni
rozhod i da povel ,Stat".

Sout jednotlive

a) Jestlie vprvnich dvou astech probihajiciho zapasuirpé eliminace oba zavodnici projevi
manifestan nebojovnost, rozhod ud Ii vystrahu ( lutou kartu) obma zavodnikm a bez minuty
odpo inku p ejde k dalSi asti zapasu eliminace.

b) Jestlie se pestupek opakuje, rozhod ud li pokadé trestny zasah drvena karta) olma
zavodnik m a bez minuty odpdnku p ejde k dalSi asti zapasu eliminace.

c) Jestlie oba Sermiidavaji manifestan najevo svoji nebojovnost v v hu teti asti zapasu fmé
eliminace:
i) Jestlie v pedchazejicichastech zapasu imé eliminace nedoslo k tomutogstupku, rozhod
ud li vystrahu ( lutou kartu) obma zavodnikm a pistoupi k 4dné posledni minut zapasu;

i) DoSlo-li ji v p edchazejicich astech zapasu imé eliminace k tomuto pstupku, rozhod
ud Ii trestny zasah €rvena karta) olma zavodnikm a pistoupi k adné posledni minut
zapasu.

*Tato posledni minuta zapasu se musi odSermovatecblde ji ppdchézet losovani, které uvit ze
v p ipad nerozhodného vysledku na konci minuty.

Sout dru stev

a) Pokud ob dru stvajasn davaji najevo svoji pasivituv boji (nebojovnost)v utkani dru stev, udi
vrchni rozhodi ob ma dru stv m vystrahu ( luta karta) a pjde k dalSimu zapasu.

b) Pi opakovani pestupku v utkani rozhodud Ii trestny zasah érvena karta) obma dru stv m a
p ejde k poslednimu zapasu utkani.

c¢) Pokud ob dru stva vyjadi svoji nebojovnost v poslednim zapase utkani:
j) Jestli e v pedchazejicich astech utkani nedoSlo k tomutceptupku, rozhod ud li vystrahu
(lutou kartu) ob ma zavodnikm a pistoupi k 4dné posledni minut utkani;
i) DoSlo-li ji v p edchazejicichastech utkani k tomuto gstupku, rozhod ud li trestny zasah
( ervend karta) obma dru stv m a pistoupi k &dné posledni minut utkani.

*Tato posledni minuta utkani se musi odSermovat agbude ji pedchazet losovani, které twit ze
v p ipad nerozhodného vysledku na konci minuty.

*Manifesta ni nebojovnost

Pro uplatnni pravidla manifestani nebojovnosti musi byt spina aspo dv kritéria:
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1. kritérium asu: jedna minuta boje bez zasahu
2. absence dotykuepeli
3. velky rozestup (Si rozestup ne je bna vzdalenost)

7 Sermi na plan3i i mimo ni si musiponechat masku na hlav do povelu “Stat!” daného vrchnim
rozhodim. V adném pipad se nesmi obratit na vrchniho rozhtw pedtim ne vrchni rozhod
vynese rozhodnuti (viz.114, t.116, t.12]

8 Sermii se nesmi v adném fpad vysvlékat na plansi a to ani pvym n osobni § ry (viz. t.114,
t.116, t.120).

9 Po skoneni zapas vrchni rozhoig zavola oba Serndg, aby jim zeteln oznamil skore, které bude
p edano na T. Musi jasn oznamit:“ Pan X zvitzil nad panem Z s vysledkem ...“.

Ustanoveni je platné pro soute po adanév R

Ihned po skoreni zapas ve skupin, pod dohledem vrchniho rozhdbo, ktery musi zkontrolovat gsnost
zapsanych vysledk si Sermii zkontroluji zapsané vysledky a podepiSi tabulkupgéy. Pokud Sermi
odmitne podepsat tabulku nebo se k podpisu nedpsidvse za to, e se zapisem souhlasi. adny stote
tykajici se tchto vysledk nemusi byt poté pat.

Obrana své Sance

Sermii jsou povinni se snait o co nejlepdi osobni sportovni vysledek a do kosout e, ani by
komukoliv zasah darovali nebo zasah od kohokoliagaovali (viz.t.114, t.119, t.12]

Vedouci delegace

B hem ka dé soute jsou Sermii stejné narodnostizenivedoucim delegace(Sermi nebo neSerm,
ktery odpovida za chovani a sportovni postoje SerswWé delegace vi Technickému editelstvi a
Organizanimu vyboru pislusné discipliny.
Kapitan dru stva

1 V sout ich dru stev ma pouzeapitan dru stva pravo byt spolu se svym dru stvem uvnitariér a
zasahovat u pdsedy Technickéhoeditelstvi, atd., aby s nimeSil vSechny otazky technického
charakteru a formuloval reklamaci.

2 lenové drustva, ktd p esn dodr uji jeho rozhodnuti, nemohou byt odpodni v i opravn nym
nadizenym organm. AvSak z stavaji osobnzodpovdnymi za ka dy jimi vykonanyin mimo zasah

svého kapitana a za ka dygstupek, ktery zpsobi porusenim thto Pravidel.

Vrchni rozhodi a postranni rozhodi

Jsou povinni plnit svoje funkce nejendipin  nestrann , ale té snejvySSi pozornosti(viz. t.34.1).

Trenéi, zdravotnici a technici

1 Trené i, zdravotnici a technicinemaji pravo (povoleni) vstupovathem souti k Sermi m dovnit
bariér.
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2 Vrchni rozhodi ma pravo povolit, vdy kdy to povauje za pabné, aby jedna osolmoskytla
pomoc Sermii v dané chuvili.

3 Kada zem (stat), jeji Sermi se aktivn U astni zapas které prav probihaji, m e jmenovat
nanejvysdv osoby které maji pravo nachazet se v blizkosti a ZSfnstrany bariér v okoli planse,
v blizkosti vchodu k rmu. Organizata jsou povinni zabezpé pot ebna mista pro tyto osoby.

4 B hem sout e dru stev musi byt vyhrazen prostor prteny dru stva. Pouze kapitan dru stva a trenér
maji pravo byt se Sernmiiuvnit prostoru vyhrazeného pro leny dru stva, ktery musi byt pbv
vyznaen lutou barvou na podlaze nebo jinym spbem. Tento prostor je velky nejmént a musi
byt vyznaen ve vzdalenosti 2-6 m od konplanSe a mimo prostor planSe. Prostor planse @ ro
18 x8m.

5 B hem utkani musilenové dru stva, ktd neSermuji,z stat v prostoru vyhrazeném pro zavodniky
jejich dru stva.

6 B hem soute drustev nema nikdo pravasstoupit do prostoru planSe bez dovoleni vrchniho
rozhodiho. V pipad, e dojde k tomuto gestupku, udi vrchni rozhodi provinivS§imu se dru stvu
trest uvedeny vl. t.114, t.116 a t.120Vystraha udlena dru stvu plati pro vSechny zapasy tého
utkani. Pokud se zavodnik potrestaného dru stvaetm tého utkani dopusti jiného gstupku
z 1.skupiny, vrchni rozhodjej potresta ervenou kartou.

Divaci

Divaci nesmirusit dobry chod sout i, ani vykonavat cokoliv, co by mohlo ovlivnit Serminebo
vrchni rozhodi a musi respektovat rozhodnuti vrchnich rozlicdi tehdy, pokud s nimi nesouhlasi.
Musi poslechnout pokyny, které vrchni rozhiogova uje za poebné vydat (viz.82.3/4, 1.118, t.12)
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Kapitola 2

DISCIPLINARNI ORGANY A JEJICH PRAVOMOC

Tato ustanoveni upravuji pouze adek v mistech konani sowd. Podle zava nosti zjiShych poruseni
kazn nevylu uji pou iti disciplinarnich pravidel FIE (Kapitol®Il Statutu FIE), kter4 doplji nebo
v p ipad poteby pedvidaji tato ustanoveni.

Rozhodujici organy

Disciplinarni organy jsou:

- Vrchni rozhodi (viz.t.96),

- Technickéeditelstvi (vizt.97, 0.56 - 0.6,

- delegati arbitra ni komise nebo pozorovatdt Fheni li delegat AK
- Vykonna komise MOV na OH (viz98),

- Sekretariat FIE (vi£99.1/4,t.127, 0.68

- Vykonny vybor FIE (viz.99.5),

- Disciplinarni komise FIE a jeji tribunal

- Arbitra ni sportovni soud a arbitra ni sportavtribunal

Viz také Disciplinarniad FIE ( Kapitola VII Statutu FIE).

Principy rozhodnuti

1 By pijal kterykoliv rozhodujici organ rozhodnuti, neuylije to mo nost gpdvolani* se k vy§Simu
rozhodujicimu stupni, ale pouze jedenkrat.

2 adné rozhodnuti neme byt zm n no, pokud bylo uin no vrchnim rozhodm pi posouzeni akce
(I.t122.1/2.

3 Odvolani proti rozhodnuti mddkladny U inek jen tehdy, m e-li byt projednano okam it.

4 Pikadé sti nosti proti odvolani musi bytlo ena zaruka ve vySi 80 USD nebo jejich protihodnota.
Tato astka m e propadnout FIE, bu v pIné vySi, neboasten , pokud byla sti nost zamitnuta. Toto
rozhodnuti pislusi organu, ktery rozhodoval o sti nosti. Odvolaroti rozhodnuti vrchniho rozhditio
nezakladaji dvod pro slo eni zaruky uvedené vysé. ¢.122).

Rozhodi

1 V kompetenci vrchniho rozhotho neni pouzeizeni zpasu, rozhodnuti o zésazich a kontrola
materialu, ma té za Ulohwzabezpeit dodrovani po adku b hem zéapas které rozhoduje
(viz.t.35.2.i).

2 Ve funkci idiciho boje a vrchniho rozhaoitho zasah m e v souladu s Pravidlyrestat Sermie bu
tim, e odmitne piznat zadsah skute dany soupe nebo jim udli zasah, ktery ve skutrosti sami
nedostali, nebo je vyluje ze soute v které rozhoduje, a to vSechnoigmed od pipadu po vystraze
nebo bez ni. V této oblasti a pokud rozhodl o gktip rozhodnuti je neodvolatelné (¥iz22.1/2.

3 Na zéaklad pravomoci nad vSemi astniky soute nebo pomocniky p sout i, ve které rozhoduje,
m e navrhnout Technickému editelstvivykazani divak , zdravotnik, trenér a jiného doprovodu
Sermi , z mista konani soue (viz.t.114, t.118, t.12D

4 M e navrhnout Technickému editelstvi jakékoliv jiné potrestani, které povauga pim ené
(nutné) - (vyloueni z celého turnaje, zastaveminosti nebo diskvalifikace - viz97.3).
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Proti rozhodnuti vrchniho rozhaditho je mono se odvolat k delegatu Arbitra ni kaai nebo
pozorovateli FIE (neni-li delegat).

Technické editelstvi (T ) na oficialnich sout ich FIE - (viz.0.56 - 0.62)

Technickému editelstvi pinale i rozhodovaci pravomoc nad vSemi Seikte i se zUast uji nebo
napomabhaji p turnaji, ktery T idi.

V p ipad poteby m e spontann zasahnout do ka dého sporu.

Dohli i na dodr ovani poadku a discipliny them sout e a uplat uje sankce podle pravidel.

P edava (zasila) pmo do sidla FIE oznameni o disciplinarnich trested lenych b hem sout e stejn
jako pipadné adosti o udeni d tky, o zastaveniinnosti, o zvySeni trestu, o vyskrtnuti a oizgni

zmate ni sti nosti.

Technické editelstvi zajiS uje (zabezpeuje) provedeni vSech postihud lenych z titulu posledni
instance nebo th, které jsou neodvolatelné (\if5).

Proti rozhodnutim Technickéhaditelstvi, ktera byla fjata okamit nebo z moci (edni (prvni
instance), je mo ngodat odvolaniDisciplinarni komisi FIE.

VS8echna rozhodnuti T jsou vykonatelnda ihned adné odvolani nema odkladny iGgek b hem
sout e.

Vykonna komise MOV na OH

Vykonna komise MOV rozhoduje jako posledni instarka dy spor, ktery se vyskytne lem
Olympijskych her a nema-Ili fjom technicky charakter. Komise zasahuje tumoci Gedni nebo na
adost n kterého NOV, FIE nebo Organizgho vyboru.

FIE — sekretariat, disciplinarni komise, vykonngybor, arbitra ni tribunal sportu

VSechny disciplinarni fpady zaslané FIE narodnim svazem, Technickgditelstvim nebo jinym
organem pslusnym pro oficialni soute FIE se adresujsekretariatu FIE, ktery je peda pislusnému
organu.

Disciplinarni komise FIE je vykonnym organem FIE, ktery v oblastizeni FIE eSi vSechny
disciplinarni pipady zaslané FIE a odvolani proti rozhodnuti , Telegata arbitra ni komise nebo
pozorovatele (neni-li delegat).

Arbitra ni tribunal sportu (TAS ) rozhoduje o vSech odvolani proti rozhodnuti DoBoarni komise.

V naléhavych ppadech Sekretariat FIE m e p ijmout uritA administrativni opa¢ni vedouci
k odro eni naroku spadajiciho do pravomoci FIE v souladisaplinarnim adem.

Vykonny vybor FIE zaji$ uje dodr ovani a provadhi rozhodnuti Disciplinarni komise.

Viz Disciplinarni ad FIE (kapitola VII. Statutu FIE).

Kapitola 3

TRESTY
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Kategorie

Existuji r zné tresty, které se uplaii pro r zné druhy pestupk (viz.t.114 a nasl).

1 Tresty v boji, které se utliji za pestupky v boji, jsou tyto:

- ztrata pdy,

- odmitnuti uznani skute daného zasahu,
- ud leni zasahu, ktery nebyl skute obdr en,
- vylou eni ze soute.

2 Disciplinarni tresty, které se uplaifi p i p estupcich v i po adku, disciplin nebo sportovnimu duchu,

t.101

jsou tyto:
- ud leni zasahu ve skuteosti neobdr eného,
- vylou eni ze soute,
- vylou eni z turnaje,
- vyk&zani z mista soue,
- diskvalifikace,
- pokérani,
- pokuta,
- do asné zastaveninnosti,
- vySkrtnuti.

1 VsSechny tyto tresty mohou byt ulo eny organystuSnymi pro danou sout rozhod im a Technickym

editelstvim, s vyjimkou vySkrtnuti.

2 Do asné zastaveninnosti m e byt uplatn no pisluSnymi organy pouze vipad odmitnuti pozdravu

( 1. 1.87, 1.120).

Viz Disciplinarni ad FIE (kapitola VII. Statutu FIE).

Tresty v boji

Ztrata p dy (viz.t.28)

Sermi, ktery vystoupi stranou z plande jednou nebo aba nohama, se tresta ztratowdp o jeden
metr.

Odmitnuti uznani skute n dosa eného zasahu

| p esto, e skuten zasahl svého soumena platném povrchu, ne byt Sermiovi odejmut (neuznan)
zasah bu proto, e nepadl vase vyhrazeném pro boj, nebo proto, ekwo il hranice planSe, nebo
v d sledku zavad na elektrickych zzenich, nebo proto, e tento zasah doprovazellmasin, nebo
pro jakykoli jiny d vod uvedeny vlancich Pravidel vizt.18.1/3, t.20.2/3, t.21.2/4, t.22, t.26.2/4,
t.32.2, t.41.2, t.45.3.2, t.53.3, 1.60.2/6, t.66t17, t.68, 1.70.3, 1.73.1/2/4, 1.80, t.87.2, t.261.114.2,
t.120.

Ud leni ve skute nosti neobdr eného zasahu

Sermi m e obdr et zasah ktery ve skutenosti nedostal bu v d sledku vystoupeni z planse za
koncovou aru (vizt.27), nebo v dsledku pestupku, p kterém branil soupé Sermovat (fles
s narazem, sra ka ve fleretu a Savli, pou ivani zimojené pae, atd.) (viz96.2, t.114.3.a/b, 1.116,
t.117,1.118, 1.120).

Vylou eni
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1 Sermi, ktery se dopusti v boji jakéhonasili nebo pomstychtivych in v i svému soupé, stejn
jako ten, kterynebrani estn svoji Sancinebo ktery maisk z podvodné domluvyse svym soupem,
m e byt vylou en ze soute.

2 Sermi vylou enyze soute u nem e v ni znovu pokraovat, ani v pipad, e se probojoval do dal3i

asti sout e; ztraci narok na celkové umisi a zavodnici klasifikovani po m se posunou vySe o

jedno misto ve vysledcich sow. V p ipad zavodnik na dvou tetich mistech rozhoduje o jejich
posunuti pvodni zaazeni do tabulky eliminace. V ka démipad v3ak smi byt posunut ve vysledcich
sout e pouze zavodnik, ktery ziskal jaky bod..

3 Naopak,body dosa enétimto Sermiem ve chvili vyloueni z stavaji v platnosti pro nasazeni jeho
dru stva do soute dru stev za podminky, e se soug dru stev skuten z{ astni.

Disciplinarni tresty
Vylou eni ze sout e

1 Vylou eni ze soute je moné té zdvodu disciplinarniho pstupku (nedostaveni se na plans,
nep edpisové zbran odsouzenihodné chovani v vrchnimu rozhodimu atd.).

2 D sledky tohoto vyloueni jsou toto né s mi, které byli stanoveny ve vySe uvedendrh105.
Vylou eni z turnaje

1 “Turnajem” je nazyvan souhrn souf jednotlivc a dru stev, které se Sermuji na stejném mise
stejném obdobi a pté samé fle itosti.

2 Sermi vylou eny z turnaje nebudeipust n na startadné sout e tohoto turnaje a to ani ve stejné ani
jiné zbrani.

3 Piud leni trestu dru stvu musi byt pipad ka dého z jeholen posuzovan individualn(zvlas) a
n ktery len tohoto dru stva me byt p ipadn potrestan odliSnymi disciplinarnimi opamimi ne jsou
ty, které budou pou ity proti ostatnim (vi20.2).
Vylou eni z mista sout e nebo turnaje
VSichni G astnici nebo pomocnici neSerir(trenéi, oSetovatelé, technici, doprovod, personal, divaci)
mohou byt objektemylou eni, které m e mit za nasledek zakaz jejich vstupu na mistcakdisout e
nebo turnaje them jeho trvani (vit.93, t.96.3, t.120. Toto opateni nedava narok na zadostiu ni
pro nikoho.
Diskvalifikace

1 Diskvalifikace Sermie (napiklad proto, e neodpovida kovym podminkam, vykonnosti nebo jinym
podminkam), nemusi mit nutza nasledek zastaveni jehonosti nebo jeho vySkrtnuti, pokud neslo o

zly umysl; avSak za podvodny pokus je mo né po aalododatené sankce v i tomuto Sermi.

2 Dru stvo, které nastoupi s diskvalifikovanym Sermiem, nutn nasleduje jeho osud a bude rovn
diskvalifikovano.

3 D sledky takovéto diskvalifikace jsou toto né s vylemim ze soute (viz.t.105).

Pokarani

V p ipadech, které nevy aduji {sn jSi disciplinarni potrestani, me Sermi nebo personal obdr et trest
pokaranim.
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Do asné zastaveniinnosti
1 Sermi, ktery ma do asn zastavenou innost, se neme zu astnit adné oficialni soute FIE
v pr b hu doby zastaveni jehdnnosti.

2 VsSechny dalSi osoby, které maji zastaverianost, nemohou vykonavat své funkcesovém obdobi a
v rozsahu daném zastavenimnosti.

Vyskrtnuti

Vyskrtnuti ma toto né dsledky jako zastaveninnosti (suspendace), avSak natrvalo .
Uv dom ni o sankcich

1 Technické editelstvi je povinnénformovat bez odkladu sidlo FIE sankcich které byly pijaty
b hem sout e, a o jejich dvodu (1.t.97.0).

2 V pr b huOH musi Technickéeditelstvi upozornit MOV cestou Organizého vyboru.
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Kapitola 4

SANKCE A PRAVOMOCI P ROZHODOVANI

Povaha sankci

1 Existujit i druhy pou itelnych sankci v p ipadech, které jsou uvedeny v tabult@nku t.120. Pokud
musi rozhodi trestat Serme, ktery spachal vice @stupk sou asn, tresta nejprve ten ména ny.

2 Sankce je mo nchromadit (kumulovat) a jsou platné pro zapaskrom t ch, které jsou oznané
ERNOU KARTOU, ktera znamena vyloeni ze soute, zastaveniinnosti pro zbyvajici ast sout e
a na 2 nasledujici mice v té e nebo v nasledujici sezdnl- ijen-MS junior a 1-leden MS senioy.
Naopak vyloueni dru stva z turnaje proernou kartu neni vyloenim dru stva pro nasledujici sout
ale nesmi pou it potrestaného zavodnika.
N které pestupky mohou mit za nasledakiSenizasahu dosa eného provinivS§im se Seemi B hem
zapasu se rusi pouze zasahy dosa ené ve spojegstsigkem (viz.120).

3 Existuji nasledujici sankce:

a) vystraha, oznauje se LUTOU KARTOU, kterou vrchni rozhod oznai provinivsiho se
Sermie. Sermi vtom okam iku vi, e pi jakémkoli dalSim pestupku z jeho strany bude
nasledovat trestny zasah,

b) trestny zasah oznauje se IERVENOUMEEREON, kicrou vrchni rozhod oznai

proviniv§iho se Serme. Jeden zasah seipgp ita ke skére jeho soupea ma za nasledek,
jedna-li se o posledni zasah, ztratu zépasW m e
nasledovat pouzdjERNENAIRARIA ncbo IERVWENIN. podle povahy nového
p estupku (1120),

c) vylou eni Sermie ze soute, zastaveni innosti pro zbyvajici ast soute a na 2 msice
v probihajici nebo nasledujici sezéNrchni rozhodi uka e || G orovinivsi

se osob.
d) Vykazani z mista soue (vSechny osoby rusici padek).

4 VSechny vystrahy (luté karty), trestné zdsahgr{ené karty) a vyloeni ze soute ( erné karty),
stejn jako skupina, do které pgtmusi bytuvedeny v zapiswzapasu, skupiny nebo utkani.
Pravomoci
P estupky a sankceza n, které jsou uvedeny vznych lancich Pravidel, jsou shrnuty v tabulce

lankut.120; jsou rozdleny do ty skupin (1.t.116-119.
VSechny sankce jsoupravomoci vrchniho rozhod iho, avSak Uedni zasah Technickéheditelstvi je
v dy mo ny ( 1.t.97.1/2/3.
P estupky prvni skupiny
V prvni skupin se prvni pestupek p jakékoliv chyb trestd LUTOU KARTOU (vystraha). Dopusti-
li se Sermiv tom samém zapase dalSihegiupku z této skupiny, potresta ho vrchni rozhpdka dé
(trestny zasah). Byl-li provinivSiesSermi u potrestan
za pestupek z druhé neboeti skupiny, dostangiERNENOUNARIE U pi prvém
p estupku patcim do prvni skupiny.
P estupky druhé skupiny
V druhé skupin se kady pestupek trestd od prvniho proviri [JERNENSEIEERIEY (trestny

zasah).

P estupky teti skupiny
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1 Vteti skupin se tresta prvni pstupek , to je trestnym zasahem (a to i
v pipad, e provinivsi se Sermiu dostal za stupek prvni nebo druhé
skupiny).

2 Pokud se Sermidopusti vtom samém zapase dalSihesfupku z této skupiny, potrestd ho vrchni

rozhod i JSIR\N(CJURWAZII@IY : vylou eni ze soute, zastaveni innosti pro zbyvajici ast soute a
na nasledujici 2 nsice v té e nebo v nasledujici sezdri- ijen-MS junior a 1-leden MS senioy.

3 Kada osobausici po 4dek mimo planseobdr i:
a) pi prvnim pestupku vystrahu (LUTOU KARTU), platnou pro cela@out , ktera musi byt
zaznamenana v zapise zapasu a zaznamenana v kéchreditelstvi;
b) pi druném pestupku bhem té samé soue a/nebo (vykazani z mista

sout e).

4 Pi nejzavanjSich pipadech tykajicich se ruSeni pdku na planSi a mimo plan$ ra vrchni
rozhod i vylou it nebo vykazat provinilcekam it .

P estupky tvrté skupiny

Ve tvrté skupin se prvni pestupek trestfERNCIVILINRION : vylou eni ze soute, zastaveni
innosti pro zbyvajici ast soute a na 2 nasledujici rsice v té e nebo v nasledujici sezdnl- ijen-
MS junior a l-leden MS senioj. Naopak vyloueni drustva zturnaje proernou kartu neni
vylou enim dru stva pro nasledujici soytale nesmi pou it potrestaného zavodnika.
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t. 120 P estupky a jim odpovidajici tresty
P estupek lanek Tresty
0.1 | Chybjici jméno na zadech, chyjici narodni t.45.4 a), b), i aiii
oble eni - Mistrovstvi svta a SP dru stev
0.2 | Chybjici jméno na zadech po vym neregulérni |t.45.5 vylou enize
elektrické vesty sout e
0.3 | Nedostaveni se na prvni vyzvu roztibd 10 min. |t.86.5
p ed stanovenym zatkem skupiny, utkani dru ste
nebo zapasu pmé eliminace
0.4 | Nedostaveni seippmného zavodnika na plans nat.86.6 1. vyzva
vyzvu rozhodiho vykonanou ve 3 jednominutovygh
intervalech
i 1. 2. p estupek 3.
1. skupina p estupek a dalsf
1.1 | Opustni planse bez povoleni .18.6 | |
1.2 | Sra ka jednoduché (fleret a Savle) (*) t.20.2
1.3 | Sra ka za Gelem zabrdmi zasahu (*) 1.20.3; 1.63.2
1.4 | Otéeni se k soupezady (*) t.21.2
1.5 | Zakryvani, nahrazovani platného povrchu (*) 1.22.2;1.49.1;1.72.2
1.6 | Dotyk, uchopeni elektrického materialu (*) t.22.3 ‘ ‘
1.7 | Vystoupeni stranou zaelem vyhnuti se zadsahu |t.28.3 ‘ ‘
1.8 | UmysIné peruseni boje t.31.2
1.9 | Nepedpisové obleeni a material. Nedodr eni t.45.1/2/3.a)ii; 1.86.4| ©
pravidla o prhybu epele. Chyhjici nahradni zbra §
nebo osobni Sra <
1.10| Narovnavani epele o plans 1.46.2/3; t.61.2/3; 5
1.70.6
1.11 | Ve fleretu a v kordu pokladani nebo tahani hrotu pm46.2; t.61.2
vodivé plansi
1.12| P ikladani zbran k vodivé vest (*) t.563.3
1.13 |V Savli ader koSem(*), zkeny krok, fleSa kady |[t.70.3;t.75.5
pohyb vped se zk enim nohou, chodidel (*)
1.14 | Odmitnuti posludnosti .82.2; 1.84 | |
1.15| Nep edpisové viasy 1.86.2 | |
1.16| Strkani, pady, neobvyklé pohyby (*), sundani masky6.3; t.87.2/7/8
p ed povelem "Stat", vysvlékani se na plansi
1.17| Nenormalni pohyby (*), brutalni (surové) body nebio 87 4/5/6
seky nebo zasahy dosa epé padu a po pad(r)
1.18| Nebojovnost .87.2 | |
1.19| Neopravnny protest (reklamace) 1.122.2/4 ‘ ‘
i 1. 2. p estupek 3.
2. skupina p estupek a dalsi
2.1 | Pou ivani neozbrojené pa e (*) t.22.1
2.2 | adost o peruSeni boje z drodu zranni/k e e, 1.33.3
které nebylo uznano
2.3 | Chybjici zna ka kontroly (*) t.45.3.a) i
2.4 | Chybjici jméno na zadech, chyjici povinné t.45.4 a), b) ii
narodni obleeni na soutich SP jednotlivc a
mistrovstvi zon
2.5 | Umysliny zasah mimo soupe t.53.2; t.66.2
2.6 | Nasilny in, nebezpeny, mstivy tder iSkou nebo |1.87.2;t.103; t.105.1

dlani (*)
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: 1.

3. skupina estupek | 2. p estupek
3.1| Sermi rusici poadek na plan3i 1.82.3; 1.83;1.96.2 erna
3.2| Ne estny boj (*) t.87.1
3.3 | P estupek proti reklam P edpisy pro reklamu
3.4 | Ka d& osoba rusici padek na plansi t.82.3/4; 1.83; 1.96.3; luta erna a/nebo

1.118.3;1.118.4 nebo (3) @

4. skupina Tresty (karty)

4.1 | Pou ivani elktronického dorozum.Zaeni umo ujici t.43.1.f; t.44.2;
komunikaci v prb hu boje t.45.3.a).vi
4.2 | Podvod, napodobeni nebeemist ni kontrolni znaky t.45.3.a) iii) iv) =
4.3| Materiél upraveny tak, e umouje libovoln zaznamenavatt.45.3.a) v) @
zasahy, nebo zgobit nefunknost elektrického
signalizaniho pistroje
4.4 | Odmitnuti Serme stetnout se se soupan (jednotlivec t.85.1
nebo dru stvo) adn p ihlaSenym
4.5 | P estupek proti sportovnimu duchu t.87.2;t.105.1
4.6 | Odepeni pozdravit soupe, rozhodiho a divaky pi t.87.3
nastupu k zapasu nebo po poslednim zasahu
4.7 | Uleh ovani soupé, domluva s nim t.88;1.105.1
4.8 Umyslna brutalita (*) t.105.1
4.9 | Doping t.127
Vysv tlivky
*) ZruSeni zasahu dosa eného proviniv§im se Sermi em
Vystraha platna pro zapas. Provini-li se Sermi
p estupkem 1. skupiny poté, co obdrel ERVENOU
) KARTU - bez ohledu nad vod - dostane znovu
lutd karta ERVENOU KARTU
Trestny zasah
Vylou enize sout e, zastaveni innosti pro zbyvajici
astsout eana2m sicevprav probihajici sezén
’ nebo nasleduji v nasledujici (1. ijen pro MS-junior a
erna karta 1.leden pro MS-senior )
Sermi dostane ERNOU KARTU za p estupek ze
3.skupiny pouze v p ipad , e se p edtim dopustil
p estupku z té e 3. skupiny, ktery byl potrestan
ERVENOU KARTOU
(1) z mista sout e
(2) v nejzavan jSich p ipadech m e vrchni rozhod
D), (2),(3): ihned vylou it provinilce

(3) vnejzavan jSich p ipadech m e vrchni rozhod i

ihned vylou it a/nebo vykazat provinilce
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Kapitola 5
PROJEDNAVANI
Princip
R zné sankcevynaSeji kompetentni organy které rozhoduji spravedlivs ohledem na zava nost
chyby a na okolnosti, pkterych k ni doSlo (vi2.94 a nasl., t.114 a nasl., t.124, t.125, t.126
Reklamace a odvolani
Proti rozhodnuti vrchniho rozhod iho

1 Proti jakémukoliv rozhodnuti vrchniho rozhdido “tykajiciho se akce’heni mo no protestovat
( 1.1.95.1/2/4,t.96.2

2 Porusi-li nktery Sermi tento princip tim, ezpochybni rozhodnuti vrchniho rozhodiho“tykajici se
akce” v prb hu zapasu, bude potrestan podle ustanoveni Pratitied, t.116, t.12D AvSak, pokud
vrchni rozhodi neuplatni n ktera formalni ustanoveni Pravidel nebo pokud jedna s nimi v rozporu,
je mo né pijmout reklamaci z uvedenéhoebdu.

3 Tutoreklamaci musi uplatnit:

a) Sermi v sout i jednotlivc ,

b) Sermi nebo kapitan dru stva psout ich dru stev, bez jakychkoliv formalit, avSak zdvie, musi
byt podanaistn vrchnimu rozhodimu a tobezprost edn a ped ka dym dalSim rozhodnutim o
zasahu.

4 Pokud vrchni rozhod trva na svém nazoru, delgéat arbitra ni komiseapbzorovatel (neni-li delegat)
je opravnn rozhodnout o odvolani se (t.97). Bude-li takow#deolani posouzeno jako neoprama,
obdr i Sermi tresty podle lank t.114,t.116, t.120
Jiné reklamace a odvolani

1 Stinosti a reklamace musi byt formulovabgz odkladu, pisemn; maji byt adresovany Technickému

editelstvi.

2 Sti nosti tykajici seslo eni prvniho kola Mistrovstvi svta nebo Olympijskych her je mo néipnout
pouze do 19 h.v pdve er sout e ( 1.0.10).

VySetovani. Pravo na obhajobu

Trest je mo no vynést pouze na zaklag/Set eni, kterému jsou ptomni vSichni zGastnni, a ktei
maji mo nost podat svoje vystleni bu Ustn nebo pisemnv potebné Iht pim ené asovym
okolnostem a mistu. Po této thm e byt vynesen trest.

Projednavani sporu (zasedani)

Rozhodnuti vSech rozhodujicich orgase pijimaji v tSinou hlas, v pipad rovnosti hlas je
rozhodujici hlas gdsedy.
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Opakovani pestupku (Recidiva)

1 Pip estupcich v i sportovnimu duchu, padku nebo disciplinplati, e byl-li ud leny trest: pokarani,
vylou eni, diskvalifikace nebo zastaverinnosti, pova uje se zaecidivu, pokud se Sermidopusti
nového pestupku, odliSného od pravidel zapasu, \bpinu obdobi dvou let.

2 Vpipad recidivy bude uden nasledujicfrest:
a) vylou eni ze sout e, pokud pedchazejici trest bylo pokéarani,
b) diskvalifikace z turnaje, pokud pedchazejici trest bylo vyloeni nebo diskvalifikace ze
sout e,

Viz také Disciplinarniad FIE (Kapitola VII Statutu FIE).
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Kapitola 6
ANTIDOPINGOVA KONTROLA
VSeobecna pravidla
(a) Doping je ve FIE zakdzan. VSechna poruSenhto pravidel maji za nasledek disciplinarni tresty

(b) Doping je definovan jako jedno nebo vice porusmrtidopingovych pravidel, ktera jsou vyhlaSena
v lancich 2.1 a 2.8 Antidopingovych pravidel FIE

(c) FIE pijima Antidopingovy kodex AMA. Antidopingova pravidla FIE jsou sestavena na akl
.Modéles de bonnes pratiques* AMA aefimaji v celku ,zavazna ustanoveni tohoto dokument
FIE pijima v celku dokument ,Seznam zakazanych latel@zanych metod“ AMA.

(d) FIE si vyhrazuje pravo provad dopingové kontroly v rozsahu své gobnosti — tj. provad
p ile itostné kontroly na soutich po adanych FIE mimo sout e.

(e) Sportovci, kte i se zGast uji sout i po adanych FIE se zavazuji dodr ovat Anti-dopingovavidla
FIE, e nebudou uivat zakazané latky ani zakdzaretody a e se podrobi jakékoliv kontrole, a to
jak b hem sout i, tak i mimo n .

(f) VSechnypodminky vztahujici se ke kontrole z dopingui [gout i i mimo sout jsou uvedeny
v lancich Antidopingovych pravidel FIE.

(g) Sankce a nasledky ze sankci v souvislosti s poruSenind@pingovych pravidel jsou uvedeny v
Antidopingovych pravidel FIE.

(h) Ti Sermii, kte i porusi tato antidopingova pravidla, budou podmip®stup m p edpokladanymi
Antidopingovymi pravidly FIE. Uveejn ni vysledk kontrol a rozhodnuti o sankcich provede
sekretariat FIE, ktery jediny ma pravo celou ziébst oznamit federaci.

(i) P estupky z dopingu spachané a potrestariénské federaciFIE, jsou pevzaty a aplikovany v celku
vSemi lenskymi zemmi FIE.

(i) Upravy antidopingovych pravidel jsou v kompetenci vykonného vyboru FIE.
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ABECEDNI REJST iK

Akce
- jednoduché: t.6, t.8
- nepima: t.8
- obranna (viz."Kryt"): t.7, t.9, t.16
-piméa: t.8
- souasna: t.60, t.80
- Uto n&: t.7, t.8
-sloena. t.8
Alkohol: t.129, Piloha 1 (antidopingova pravidla)
Analyza akci: t.42
Analyzy (doping): t.130
Arbitra ni tribunal sportu: t.94, t.99
Bezpenostni (opaeni): t.15
Bezprostedn : t.26
Bodna zbra: t.46, .61, t.70
Boj: t.16 a nasl.
- konec: t.18
- nasilnicky: t.18, t.87, 1.120
- nebezpeny: t.18, t.87, t.120
- ne estny: .87, 1.120
- nepehledny: t.18, t.54, t.73
- nespravny: t.87, t.120
- p eruSeni: viz."peruseni boje”
- izeni: t.35
- trvani (viz."trvani boje”)
- zblizka: t.19
- za atek, zastaveni: .18
- zdvolily: t.2, .87
Brutalita: t.63, .87, t.120

Coupé: t.8,1.56, .76

as:
- odhadnoutas: t.32
- poznat as: t.31
- vyprseni: t.32
- Z stavajici: 1.32
asom i :t.30,t.32,1t.35
asomira (viz.Pravidla pro organizovani soua Pravidla pro material): t.30, t.32
epel (viz. Pravidla pro material):
- izolujici skvrny: t.68
- silna &st: t.78
- slabd &st: t.78
- zlomena: t.54, 1.68, t.73
estny zavazek:
- rozhodich (vrchnich rozhodch a postrannich rozhoidh): t.34
-Sermi :t.84
ary:
- stedni: t.13, t.14
- stehové: t.14
- zadni: t.14
iSka (udery iSkou v Savli): t.70, t.120

Delegat komise pro elektrickou signalizaci: vizdplektrickou signalizaci”
Delegat Lékaské komise: t.33, 1.129, t.130

Delegat Komise rozhodch: t.37, t.38

Disciplina: t.82, .89, t.94, t.100,

Disciplinarni komise: t.94, .97, t.99

Disciplinarni organy: t.94 a nasl.

Disciplinarni ad: t.81 a nasl.
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Disciplinarni postup: t.121 a nasl.
Diskvalifikace: t.85, t.96, t.100, t.109, t.120,26
Divaci: t.81, 1.93, .96, t.108
Délka planse: viz."Pda”
Do asné odroeni: t.111, t.120, t.126, t.127, t.129
Dohody (konvence, domluvy)
- pro fleret: t.46 a nasl.
- pro kord: t.61 a nasl.
- pro Savli: t.70 a nasl.
- Sermiské: t.42
Doping: t.120, t.129
Doprovod: t.96
Draha hrotu (viz."Pravidla pro material”): t.435.
Dru stvo (nastoupeni nahradnika): t.33 (viz. “PdHa&ipro organizovani sout”)

Experti pro elektricky material: t.35, t.44 a nasb8, t.73

FalSovani materialu: t.45, t.120
Finale sout i (viz. “Pravidla pro organizovani sout”):
- asomira: t.30, t.32
- jmenovani vrchnich rozhotth: t.37
- postranni rozhod: t.36
- prezentace Sermina kontrolu: t.44
- televizni monitor pro vrchniho rozhdtio: t.42
Finty: t.7, t.56, t.75
Fles: 1.7, t.21, .25, t.56, 1.63, .75, .87, 410
- za Uelem vyhnuti se zasahu: 1.28, t.120
- p eb hnuti soupee: t.21
- vytr eni navijaku: t.21
- zékaz v Savli: .75, t.120
Fleret: t.19 a nasl., t.22, t.43 a nasl., t.46€.n&104, t.120 (viz. “Pravidla pro material”)

Chod zbrani (respektovani): t.56 a nasl., t.75sh na
Chranit svoji Sanci: .88, t.120

Chyb jici zna ka kontroly materialu: t.45, t.120
Chyby: t.115 a nasl.

Izolace iSky: t.43 (viz. “Pravidla pro material”)
Jmenovani vrchnich rozhah: viz. “Rozhodi”

Kapitan dru stva: t.82, t.90 (viz. “Pravidla progamizovani souti”)
Karta (lutd, ervend, erna): viz. “Tresty”
Koberec (dohled vrchniho rozhdto na jeho stav): t.54, t.69
Konektor pro pipojeni: t.44, .68 (viz. “Pravidla pro material”)
Kongres FIE: t.95, t.97, 1.128
Konec boje: .18 (viz. “Trvani”)
Kontakt (zbra a elektricka vesta): .53, t.120 (viz. “Pravidi@ pnaterial”)
Kontra-tempo: t.108
Kontrola

- materialu vrchnim rozhoén: t.43 a nasl., t.96

- antidopingova: t.127
Kord: t.42 a nasl., t.61 a nasl., t.120 (viz. “Rdéar pro material”)
Kritika rozhod ich: t.82
Kryt

- definice: t.7

- fleret: t.57

- jednoduchy: t.9

- Savle: t.79

-sloeny: t.9

Levak: t.17
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Léka: t.33, t.129 a nasl.
Linka: viz. “Hrot v lince”
Loajalnost: .82, t.87, t.105, t.120, t.129

Mistrovstvi: t.5
Maska
- ov eni certifikani znaky vrchnim rozhodim: t.43, t.44
- zakaz sundani ed povelem “Stat!”: .87, 1.120
Material (viz. “Pravidla pro material”)
- neodpovidajici pravidm: t.45, t.120
- Sermi :t.15, t.35, .43, t.44, t.54, 1.68, 1.73, .86
- selhani (viz. “Selhani”)
MOV: t.98, t.113, t.129 a nasl.
Mstivy in: t.105, t.120

Nahrazeni Sermgé pi zran ni: .33 (viz. “Pravidla pro organizovani soiit)
Nahrazovani povrchu: viz. “Povrch”

Narovnavani zbranna plansi: t.43, t.61, .70, t.120

Nasili: .87, t.103, t.105, t.120

Nasilny in: t.105, t.120

Nedostaveni se: t.86, t.120

Nekorektni (boj): .87, 1.120

Neobvyklé pohyby nohou (viz. “Nasilnvedeny boj”): t.87

Neobvyklé pohyby: t.22,1.72, 1.120

Neobvykly in: t.87, t.120

Neopravnné odvolani se: t.95

Neozbrojena ruka: (viz. “Pou iti neozbrojené pa e”)

Nep ehledny (boj): t.18, t.54, 1.87

Nestrannost rozhoéch (vrchnich rozhodch a postrannich rozhoidh): t.34, t.91
Neutralita rozhodich: t.23, t.37 a nasl.

Oble eni (kontrola certifikani znaky vrchnim rozhodim): t.43, t.44, t.45, 1.120
Oble eni: t.15, t.35, t.44 (viz. “Pravidla pro materjal”
Obnova akce rukou: t.8, t.60, t.80
Obnova akce: .8, t.60, t.80
Obnova boje: t.18, t.54, 1.68, .73
Obnova utoku: 1.8, t.60, t.80
Obnoveni trestu: t.128
Obrana (pravo na): t.124
Odbornik (personal): viz. “Expert”
Odklad: t.126
Odkladny UGinek: t.95, t.97
Odmitnuti dosa eni zasahu: .18, t.20-t.22, t.2@4l., .32, t.41, t.45 a nasl., t.53 a nasl.,, tt@® a nasl., t.70,
t.80, t.87, 1.103, t.114, t.120
Odmitnuti stetnout se se soupam: t.85
Odmitnuti uposlechnout: t.82, .84, 1.120
Odpojeni konektoru (viz. “Pravidla pro materiait)s8
Odro eni rozhodnuti: t.95
Odstoupeni: viz. “Vzdani se”
Odveta (riposta):
- definice: t.7, t.8
- jednoducha: t.8, t.57
- nepima: t.8, t.57
- okam it4: t.8
- pravo (na): t.58, t.77
-pimé: t.8, t.57
- se ztratou Serngkého tempa: t.8
-sloena: t.8
Odvolani: t.95 a nasl., t.122, t.123
Odzbrojeni: t.18
Oficialni delegat: t.83
Ohro ovani platného povrchu: t.7, t.10, t.56, t.787
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Ochrana platného povrchu: t.22, .23, t.120
Ochranna spodni vesiia: t.44
Ochrany (kontrola)
- ochranna spodni vesta: t.44
- ochranna vesta: t.44, t.45
Olympijské hry: t.1, t.37 a nasl., t.44 a nas®8t.t.113, t.123 (viz. “Pravidla pro organizaci soil)
Opravn ni k opustni planSe: t.18
Opustni planSe: t.18, t.86, 1.120
Opustni planSe
- opravnni: t.18
- zékaz: t.18, 1.120
Opustni pole: viz. “Pekro eni hranic”
Organizani vybor: t.43, t.83, .89, t.113, t.130
Ortopedicka (ruka): t.16 (viz. “Pravidla pro material”)
Osobni § ra: t.44 a nasl., t.68, t.86 a nasl., t.120 (vidvidla pro material”)
Osti (sek): .70, .79
OSetovatelé: 1.81, .92, t.96, t.108, t.129
Oto eni se zady k soupget.21, t.120
Ovlivn ni rozhodnuti: t.82, .93
Ozbrojena pa e (ruka): t.16

Pasivita: t.87
Pa e - napnuta, napinajici se: t.7, t.10
Plans: viz. “Pda”
Platnost zasahu: t.42, t.51 a nasl., t.65 a rté&t. a nasl.
Po et zasah: t.30 (viz. “Pravidla pro organizovani sotit)
Podpisy Sermi: t.87
Podp rné latky: viz. “Doping”
Pochybny (zasah): t.54, t.67, .68, t.73
Pokéréani: t.110, t.127
Pokuta: - kategorie: t.101
- doping: t.129, Rloha 1 (antidopingova pravidla)

Pokyny Sermi m: t.82
Polo it hrot zbran na vodivou plans: t.46, t.61, t.120
Postaveni na sth

- ary:t.14

- po srace: t.25

- povely: t.17

- rozestup Sermi: t.17

- umistni: t.17, t.25

- ziskana nebo ztracenada: t.24, t.28
Postranni rozhod: t.23, t.35, t.36, t.40, t.49, 1.82, .84, t.91
Postup p kontrole materialu vrchnim rozhoin: t.44
Pou ivani neozbrojené pa e: t.22, .23, t.36, 1.120
Povinnost uplatnit Pravidla: t.1
Povrch

- neplatny: .48, t.49, t.72

- platny:

*definice: t.47 a nasl., t.62, t.71 a nasl.

* ohro eni: 1.7, t.10, t.56

* zakryvani a nahrazovani: t.22, t.23, t.36, t#482, t.120
Povrch planse: viz. “Ria”
Pozdrav Sermi: t.87, t.120
Pozemni (rozhod): viz. “Postranni rozhod”
P da: t.11 a nésl

- ary na plansi: viz. “ary”

- hranice: t.26 a nasl.

- plans: t.12, .13

- povrch: t.11

- p ekro eni: viz. “Pekro eni”

-rozmry: t.13

- ztracend: t.24 a nasl., t.28, t.102

56



esky Sermsky svaz Technicka pravidla
prosirz009

- ziskana: t.24, t.28
Pravak: t.17
Pravo na obranu: t.124
P eb hnuti za soupe: t.21
P edb né Seteni: t.124
P ednost zasahu: t.42, t.52, .54 a nésl., t.74 la nas
P eka eni rozhodim (vrchnim rozhodm a postrannim rozhotin): t.82
P ek i eni nohou: .56, t.75, t.120
P ekro ni hranic: t.26
- koncové ary: t.27
- *pahodné: t.29
* zasah: t.29
- postranni: .28
* jednou nohou, duna nohama: t.28,t.102
* nahodné: t.29
* UmyslIné vystoupeni: t.28, t.120
- v8eobecn
* ztrata p dy: t.28
* sou ashy zasah: t.26
* Umyslné vystoupeni: t.29
* zastaveni boje: t.26
* zruSeni zasahu: t.26
P eruSeni boje (t.18, t.20, t.21, t.26, t.31, t.324 tt.73):
- dosa eny zasah: .18, t.32
- nehoda: t.33
- UmysIné: t.18
- zadni ara: viz. “Vymezeni pdy”
- zneu iti: t.31, t.120
P ipoutani ruky (viz. “Pravidla pro material”): t.16
P istroj: .32, t.35, t.36, .40 a nasl., .50 a nd$¥4 a nasl., t.73 (viz. “Pravidla pro materjal”
P isouzeni zdsahu: t.104, t.120
Protiodveta: t.7
ProtiGtok: t.8

Rameno:
- neozbrojené: .22, 1.120
Recidiva (viz. “Tresty”): t.127
Reklamace:
-lh ta: t.87,1.122,t.123
- neopravnna: t.120, t.122
- proti rozpisu prvni kola: t.123
Respektovani chodu zbrani: viz. “Chod zbrani”
Rozhodi:
- estny zavazek: t.34
- kontrola pistroje: t.35, t.54, t.68, t.73
- kontrola trvani boje: t.30
- kontrola vybaveni: t.35, t.43 a nasl.
- jmenovani: t.37 a nasl.
- nestrannost: t.91
- neutralita: t.37 a nasl.
- postaveni se: t.35
- pozornost: t.91
- izeni: t.35 a nasl., t.96
- rozhodnuti: t.96, t.115, t.122
- rozhodovani: t.40 a nasl., t.51 a nasl., t.68sl., t.73 a nésl., t.96
- Uloha: t.35
- video: t.42
Rozhodnuti (princip): t.95, t.121
Rozhodnuti “o akci”; t.122
Rozhodovani o zasazich: t.40 a nasl., t.50 a i&sl.a nasl., t.73 a nasl.
Rozmry plan3e: viz. “Pda”
Rozestup p postaveni na sth: t.17
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Rub: t.70
Ru ka (viz. “Pravidla pro material”)
- ortopedicka: t.16
- specialni zdzeni: t.16
- uchyceni: t.16
Ruka (rozhodi): viz. “Postranni rozhod”
RuSeni paadku: .82 a nasl., t. 93, 1.118, t.120

izeni boje: t.35, t.96

Sekretariat FIE: 1.94, t.129 (viz. “Pravidla pr@anizovani souti”)
Selhani:
- asomiry: t.32
- elektrického materialu: t.35, t.44, t.45, t.567, 1.68, 1.73, 1.103
pro elektrickou signalizaci: t.44, t.54, t.68, t.73
Sledovat akci: t.19
Sportovni duch: t.82, t.101, t.120, t.127
Sra ky (corps a corps): t.120
- brutélni: t.20, t.120
- jednoduché: t.20
- nahodné: t.120
- umyslné: t.20, t.63, t.120
- v kordu: t.63
Sundani masky pd “Stat!”; .87, t.120
Stat: t.18, t.21, t.24, t.26, t.28, t.30, t.3261.453, t.61, t.63, t.66, t.87, 1.120
Sti nost (postup): t.123
St eh: viz. “Postaveni se do shu” a “Op tovné se postaveni naet”
Strkani: t.87, t.120
Styk epeli: t.56, t.60, t.76, t.80
Sout e: t.1,t4
Sv tla: viz. “Pravidla pro material”:
- p idavna: t.40
- p istroje: t.40

Savle: t.19, 1.20, t.22, t.44, 1.70 a nasl., t.0@0. “Pravidla pro material”)
Sermii (jejich dlohy): t.84 a nasl.

Sermiské tempo: t.6, .8, 1.59, .60, 1.77, 1.80

Sika: viz. “P da”

Tahani hrotu: t.46, t.61, t.120
Tajna dohoda: t.88, t.105, t.120
Technické editelstvi: t.23, t.33, t.38, t.39, .89, t.87,6:.9.97, t.99, t.113, t.115, t.118, t.122, t.12329 (viz.
“Pravidla pro organizaci sout”)
Technik: t.92, 1.108
Terminologie: t.2 a nasl.
Trenér: t.81, .92, t.96, 1.108
Trestny zasah: viz. “Tresty”
Tresty:
- disciplinarni: t.106 a nasl.
- Doping: t.129, Aloha 1 (tresty za doping)
- druhy: t.114
- omilostn ni a sdru eni: t.128
- postup: t.121 a nasl.
- potvrzeni: t.113
- potvrzeni: t.99
- tabulka: t.120
- tykajici se boje: 1.102 a nasl.
- typy: t.114 a nasl.
- zruSeni: t.99

Trvani boje: .30
Turnaj: t.107
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Uchopeni elektrického materialu neozbrojenou p2@, t.120
Uleh eni boje soupé .88, t.120
Ulohy vrchniho rozhodho: viz. “Rozhodi”
Umist ni:
- postrannich rozhodch: t.23, t.36
-Sermi :t.17,t.23
- trenér, oSetovatel , technik : t.92
- zavady: t.54, 1.68, 1.73
Unik: t.21, .60, t.80
Uposlechnuti: t.82, t.84, 1.120
Ustup: viz. “Ztrata pdy”
Utkani: t.3
Utok:
- definice: t.7
- jednoduchy: t.7, t.56
- nepimy: t.8
-pimy: t.8
- uskuten ni:
* fleret: t.56 a nasl.
* Savle: t.75 a nasl.
-sloeny: t.8
Uvedeni trest v platnost: t.113

V lince: t.10, t.56, .60, t.76, t.80

V asné dostaveni se: .86, t.120

Vesta (kontrola vrchnim rozhoiin): t.44, t.45
Videorozhodi: t.42

Vis major: t.29, t.54, .68, t.73

Volny Serm; t.2

Vybaveni Sermi : t.15 (viz. “Pravidla pro material”)
Vyhledavani sra ek: t.20, .63, t.120

Vyhnuti se zasahu: t.20, t.28, .63, t.120
Vyhyb hledajici epele soupe: t.56, t.76

Vyhyb: 1.8, t.56, t.76

Vykazani: t.83, t.96, t.100, t.108, t.114, t.11820
Vykonny vybor: t.85, t.97, t.99, t.128

Vylou eni Sermie: .86 a nasl., .96, t.100, t.105 a nasl., t.1148 a nasl.

Vymazani: t.112, 1.127
Vymezeni platného povrchu: viz. “Platny povrch”
Vymezeni pdy: viz. “P da”, “P ekro eni” a “ ary”
Vym na stran (postrannich rozhach): t.36
VyprSeni asu:

- asom i :t.32

- dosa eny zasah: t.32

- zablokovani gstroje: t.32
Vystraha (trest): t.114, t.116, t.118, t.120
Vyto eni linie ramen (fleret): t.46
Vytr eni navijaku: viz. “Pravidla pro material”:21
Vysvléknuti se (zakaz vysviékat se na plansi): t.87
Vyzva: t.17, .35, 1.86, 1.120

Zabezpeovaci (zaizeni): t.68 (viz. “Pravidla pro material”)
Zablokovani pistroje: t.32, t.53 (viz. “Pravidla pro material”)
Zabaveni zavadné materialu: t.45
Za atek boje: t.18
Zakaz (t.120):
- dopingu: t.129
- kou eni v halach them sout i: £.82
- chréanit nebo nahrazovat platny povrch (flerétele): t.22
- m nit ozbrojenou ruku them boje: t.16
- narovnavat zbrana plansi: t.43, t.61, t.70
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- neobvyklé iny: t.87
- opirat nebo tahat hrot po plansi: t.46, t.61
- opustit plan$ bez povoleni: t.18
- ota et se zady k soupet.21
-pekieniafleSvsavli: t.75
- p ikladat neizolovanouast na vestu (ve fleretu): t.53
- protestovat proti postupuihledani zavady na materialu: t.35
- radit Sermii: t.82
- udeit iSkou: t.70
- vyta et linii ramen (ve fleretu): t.46
- vysvlékat se na plansi: t.87
Zakazané latky: viz. t.46, t.61, (viz antidopinggravidla)
Zakryvani platného povrchu: t.22, .23, t.72, t.120
Zaloha (ulo eni): t.95, 1.129
Zéapas: t.2
Zapo eti boje: t.18, t.87
Zapojeni konektor. t.44, t.68
Zaraz: 1.8, t.59, .60, t.77, .80
Zaraznik (kontrola drahy vrchnim rozhdah): t.43, t.45
Za izeni k elektronickému dorozumivani: t.43, t.4451t.120
Zasah:
- bodem (hrotem): t.46, t.61, t.70
- brutélni: t.87, t.120
-pes epel: t.70
- do zem: t.36, .53, t.66
- mimo (Savle): t.70
- mimo soupee: t.53, t.66, t.120
- neplatny: t.48, t.49, .53, t.66
- ostim: t.70
- po et: t.30
- pochybny: t.54, 1.67, t.68, t.73
- po adovany, dany: t.88, 1.120
- rozhodnuti: t.34 a nasl., t.40 a nasl., t.5@sl.nt.64 a nasl., t.73 a nasl., t.96
- rubem: t.70
- souasny: t.60, t.64, .67, .80
- trestny: t.114 a nasl. (viz. “Odmitnuti uznaasahu”)
- zapoaty:
* po p ekro eni hranic: t.26
* po skoneni: t.32
* po “Stat!": t.18, t.53, t.66, t.73
*p ed “Stat!”: t.18, t.53, t.66, t.73
- zp sob dosa eni: t.46, t.61, t.70
- zruSeni: t.53 a nasl., .66 a nasl., t.73 a n@sl4, t.120
Zasah Technickéheditelstvi: t.115
Zasedani: t.125, t.128
Zastaveni boje: viz. “Rruseni”
Zavady materialu: viz. “Selhani”
Zaznam zasah t.51, t.65, t.73 (viz. “Pravidla pro material”)
Zaznamenani zasahu: t.40 a nasl., t.51, t.65, t.73
Zbra (viz. “Pravidla pro material):
- vrhani zbra: t.16
- kord: t.61 a néasl.
- fleret: t.46 a nasl.
- zp sob dr eni: t.16
-zm na: t.45, t.86, t.120
- Savle: t.70 a nasl.
- v dobrém stavu na plansi: .45, t.86, t.120
Zdvo ilost: t.2, 1.82, .87, 1.122
Zem: viz. “P da”
Ziskani pdy (viz. “P dy”)
Zjevny podvod na materialu: t.45, t.120
ZkouSky (selhani materialu): t.35, t.54, t.68, t.73
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Zlomeni epele: t.54, 1.68, t.73
Zmate ni sti nost; t.95, t.97, t.110
Zm na poadi zapas
- poadi pi st etnuti dru stev: t.86, t.120 (viz. “Pravidla progamizaci souti”)
-vpipad zranni: t.33 (viz. “Pravidla pro organizovani soiif)
Zm na ruky: t.16
Zna kova : .35 (viz. “Pravidla pro organizovani sotit)
Zna ky kontroly na materialu:
- imitované nebo gmistné: t.45, 1.120
- nepitomnost: t.45, t.120
Zneu iti p eruSeni boje: .31, t.120
Znovupostaveni na gh: t.24
- pobo ni vystoupeni: t.24
- po peb hnuti: t.21
- po soubodu (ve fleretu a Savli): t.60, t.80
- po souasné akci (fleret): t.54
- po zasahu: t.17
- po srace: t.25
Zodpov dnost Sermi : t.15, t.87, t.90
Zp sob:
- boje: t.87
- dosahovani zasahviz. “Zasahy”
- dreni zbran: t.16
Zran na ruka: t.16
Zran ni: t.33 (viz. “Pravidla pro organizovani soiit)
Zran ni: t.116, t.129
Zran ni: .33, 1.120
ZruSeni zasahu: viz. “Zasah”
Zv tSeni platného povrchu: t.49
Ztrata p dy: viz. “P da”
Ztracené tempo (podvet ): t.8, t.60, .80
Zvukové signaly (akustické): t.32 (viz. “Pravidleopmaterial”)
Zvyseni trestu (t.97)
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