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14.

OTAZKY PRO ZKOUSKY ROZHODCICH CSS

Seobecné

Co je to ,,Sermiiské tempo*?

Co se rozumi ,,utokem*?

Co je obnova utoku?

Co je kontratempo?

Co je zéaraz?

Co je linka?

Jak musi byt spravné proveden zdraz?

Jak je spravné proveden jednoduchy tutok vypadem?

Je-li soupeft v pozici ,,V lince* jakym zplisobem je moZno uskutecnit protidtok.

. Jak se stavi Sermifi po povelu ,,Na stieh* v prib¢hu zapasu

. Jaké jsou rozméry planse?

. Kolik ¢ar je na plansi?

. Jaky je sprdvny rozestup mezi dvéma Sermiti v zakladnim postaveni (mimo stiechovou

¢aru)?
Jaka je bezpec€nostni vzdalenost od konec¢né ¢ary ke konci planse?

Fleret

15.
16.
17.
18.
19.
20
21
22.
23.

24.
25
26.
27.

28.
29.

Jak ma byt paze v zdpase fleretisti po povelu ,,Na Stieh®.

Jak je vymezen platny povrch ve fleretu.

Co musi prezkousSet rozhod¢i u fleretu pred zacatkem zapasu?
Jakd musi byt celkova hmotnost fleretu?

Jaké je dovoleno maximdlni ohnuti cepele fleretu?

. Kterym smérem se smi ¢epel fleretu ohybat?
. Jakou hmotnost zavazi musi vytlacit pruZina zérazniku fleretu?

Jakou minimdln{ vySku musi mit limec elektrické bltizy?

Bez predchozi vystrahy tdhne X béhem ustupu po plansi hrot fleretu Jak rozhodne
rozhod¢i?

X 1to¢i a rozhod¢i jednoznacné vidi zdsah, ale pfistroj ukazuje neplatny zasah. Pii
kontrole se zjisti zkorodované misto na elektrické vesté. Jak rozhodne rozhodc¢i?

. Ve fleretu pfi boji z blizka se Sermit Y ramenem dotkne Sermite X a poté zasahne. Jak

rozhodne rozhod¢i?

uzemnéna, a proto Y nemiZe X zasahnout. Jak rozhodne rozhod¢i?

Na které stran¢ ¢epele fleretu musi byt drazka pro vodic?

Je-li soupef ve fleretu v pozici ,,V lince®, jak je mozno uskute¢nit ttok.

Sermit X provadi piimy utok vypadem. Sermii Y kryje, provadi odbod a zasahuje na
neplatny povrch (sklonénou hlavu soupete). Jak rozhodne rozhod¢i?

Kord

30.
31.
32.
33.
34.
35.

36.

Jak se pouzivaji mérky pro kontrolu hrotu kordu?

Co musi byt pifezkouseno na kordovém drzeni?

Co musi byt pfezkouSeno uvnitt kordové ¢isky?

Jaka je celkova vaha kordu?

Jak je vymezen platny povrch v kordu?

V kordu. Dosud nebyl udélen zZadny trest, X systematicky vyhleddva corps a corps bez
nasili. Jak rozhodne rozhod¢i?

V kordu. X zautoci flesi. Y kryje utok a odpovi okamzZitou ripostou, X pieb¢hl za Y. X
zasdhne rimesou Y. Ptistroj hlasi soubod. Jak rozhodne rozhod¢i?

1/7



Komise rozhodcich 1/2009

CSS
37

38

39.
40.
41.
42.

43.

44.

45.

46.

47.
48.

49.

50.

51.

52.

53.

54.

. V kordu. X zattoci fleSi a opusti plan§ pravé pred zdsahem. Y zahdji protiakci pred
tim, nez X opustil plans. Piistroj hlasi soubod. Jak rozhodne rozhod¢i?

. Vkordu. Y zaudtoci flesi, X ve stejnou chvili zkusi zdraz, pficemZ opusti plans.

Rozhodéi fekne ,.STAT* do ttoku, ktery zasahl, béhem néhoz X opusti obéma

nohama planS. Pfistroj hl4si soubod. Jak rozhodne rozhod¢i?

Jaké je dovoleno maximalni ohnuti ¢epele kordu?

Jak se smi Cepel kordu ohybat?

Jakou hmotnost zdvazi musi vytlacit pruZina zarazniku kordu?

V kordu. X se dostavi na drdhu s maskou, kterd je pokryta plastikovym paskem, aby

zmirnil oslnéni sluncem. Y zjisti, Ze po tomto plastikovém pasku miiZze Spicka jeho

kordu sklouznout. Jak rozhodne rozhod¢i?

Jakou minimdlni vySku musi mit limec bltizy na kord?

Nebyla udélena vystraha. Sermii X b&hem tstupu tdhne po plansi hrot kordu. Jak

rozhodne rozhod¢i?

V kordu X uto¢i a rozhod¢i jednoznacné vidi, Ze ptistroj ukazuje platny zasah, kdyzZ se

hrot kordu X dotkne ¢epele kordu Y., Jak rozhodne rozhod¢i?

V kordu. Thned po druhém obdrZzeném zdsahu Sermiife X se ukdZe, Ze kabel, ktery
spojuje navijak s pfistrojem, je odpojen. Jak rozhodne rozhod¢i?

Jaky je spradvny postup pii Zadosti Sermife o prezkouseni kordu?

X je zasaZen a nechd sviij kord prezkouset. Pfi prvnim pokusu kord nejde, ale pii dalsi

je v potadku. Jak rozhodne rozhod¢i?

V kordu. Zadn4 vystraha nebyla dosud déna. Oba Sermifi provad&ji corps 4 corps.

Sermif X provadi okamZitou rimesu, oba zasahuji. Jak rozhodne rozhod¢i?

V kordu. Rozhod¢i uzna zasah dany Sermifem X. Poté, co pfizna zasah zjisti, Ze Sermit

Y tlaci na hrot a ten nefunguje. Y da svou zbran rozhod¢imu k pfezkouSeni. Jak

rozhodne rozhod¢i?

V kordu. Sermif Y zasdhne X. Pak X ukéZe, 7e jeho osobn{ $fiiira je rozpojena v &ice.

Jak rozhodne rozhod¢i?

V kordu Piistroj hldsi soubod. X je jednoznaéné zasaZen, ale hrot X zasdhne podlahu

mimo plans. Jak rozhodne rozhod¢i?

V kordu. V zdpase ve skupiné, pied uplynutim Casu, je stav 4-4; dojde k soubodu. Jak

rozhodne rozhod¢i?

V kordu. Pii utoku a zasahu dojde ke zlomeni ¢epele. Sviti svétlo signalizujici zdsah.

Kdy muze rozhod¢i uznat zésah jako platny?

Savle

55.
56.
57.
58.
59.

60.
61.
62.
63.
64.
65.

66.

Jaka je poloha paze v zdpase Savlisti po povelu ,,Na Stteh*.

Jak maji byt provedeny seky, aby zdsahy byly povazovany za sprdvné provedené?

Jak je vymezen platny povrch v Savli

Je zasah koSem pfi boji zblizka platny?.

V Savli Sermit X zasahuje soupefe sekem na stehno ptfedni nohy a pokracovanim ttoku
zasahuje na hlavu. Protiakce soupete neni. Jak rozhodne rozhod¢i?

Jaka je celkovd hmotnost Savle?

Jaké je dovoleno maximalni ohnuti ¢epele Savle?

Jak se smi Cepel Savle ohybat?

Jaka je izolace vnitiku ¢iSky Savle?

Jaka je izolace vn&jsi strany Cisky?

V Savli. X zasdhne soupefe, Y reklamuje poSkozeni izolace c¢iSky. Jak rozhodne
rozhod¢i?

V Savli. X dto¢i a rozhod¢i jednoznacné vidi zésah, ale pfistroj zdsah nehlasi. Jak
rozhodne rozhod¢i?
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67.V Savli. Nebyla udélena zadna vystraha, X provede fle§ a zasdhne platny povrch
soupeie. Jak rozhodne rozhod¢i?

68. V Savli. Pti soucasné akci jsou oba Sermiti zasaZeni. Jak rozhodne rozhod¢i?

69. Musi byt izolovana rukojet’ a matice Savle?

Tresty

70. Sermit X obdrzel Zlutou kartu, byla mu zabavena zbrafi, protoZe nevyhovovala viha.
U druhé zbrané¢ chybi Sroubek na hrot. Jak rozhodne rozhod¢i?

71. Bez ptedchézejici vystrahy pfiSel X na plans§ bez pojistky, kterd zajistuje zastrcku
osobni $niry v zdsuvce ¢isky. Jak rozhodne rozhod¢i?

72. Nebyla udélena 74dnd vystraha, X zdmé&rné zasdhne mimo plang, aby vyvolal ,,STAT*.
Jak rozhodne rozhod¢i?

73. V zéapase skupiny dostane X Zlutou kartu kvili nepiedpisovému materidlu, prohrava
2-3. Y zadto¢i a X zahdji protiakci, oba zasdhnou, béhem akce X upadne. Jak
rozhodne rozhod¢i?

74. Bude potrestan Sermif, ktery nedopatienim (napf. po prudkém ndrazu) prekroci jednu z
postranich ¢ar planse?

75. Sermit se dostavi na plan3 bez spodni vesti¢ky a s nefungujici zbrani. Jak rozhodne
rozhod¢i?

76. Sermit X obdrZel Zlutou kartu. Béhem piestivky se zjisti, Ze jeho zbraii, kterou
pouzivé od zacatku zapasu, jiz neni regulérni z divodu, ktery vznikl v pribéhu zapasu.
Jak rozhodne rozhod¢i?

77. Sermit X je$té neobdrZel Zadnou vystrahu. Zbrojni technik zjisti, Ze na vystroji X je
védomé provedena zména. Jak rozhodne rozhod¢i?

78. X se dostavi na plan$ s maskou bez oznaceni kontroly. Jak rozhodne rozhod¢i?

79. Sermii X piichdzi na plan§ v krétkych kalhotich misto v Sermifskych. Jak rozhodne
rozhod¢i?

80. Co musi rozhod¢i udélat kdyz ptijde Sermit na plans s roztrzenym rukdvem?

81. V zdpase skupiny obdrzi X Zlutou kartu za neregulérni materidl, prohravéd 3/2. Sermif
Y zautoci a zasdhne. Ve snaze vyhnout se zdsahu X upadne. Jak rozhodne rozhod¢i?

82. V pritbéhu zdpasu ve skupin¢ obdrzel jiz Sermit X Zlutou kartu za chybny materidl.
Vede 4/2. X zauatoci a divd se na aparat, ktery ukazuje jeho platny zdsah. V rozcileni
sejme masku jesté pred povelem rozhodc¢iho ,,Stat*. Jak rozhodne rozhod¢i?

83. Sermit X opusti plan§ potom, kdy? byl dvakrit napominin pro tutéz chybu v
piedchozim zdpase stejné skupiny. Jak rozhodne rozhod¢i?

84.74dna vystraha nebyla dosud ddna. Oba Sermifi provadéji corps 4 corps. Sermii X
provadi okamzZitou rimesu. Jak rozhodne rozhod¢i v kordu, fleretu a v Savli?

85. Zadny trest nebyl dosud udélen. Jeden $ermii dostane &ervenou kartu. Ve stejném
zéapase se otoci zady k soupefi. Jak rozhodne rozhodc¢i?

86. Jak je potrestdn Sermit, ktery vyvoldva opakované preruseni zapasu.

87. Jak bude potrestan Sermit ktery mluvi tolik, Ze rozhod¢i nemiiZe udrzet pofadek na
plansi.

88. Pii vyvolavani k 10. zdpasu ve skupin€ neni Sermii X pii prvnim vyvolani na plansi.
JiZ byl potrestdn za stejnou chybu v ptredchozim zdpase stejné skupiny. Jak rozhodne
rozhod¢i?

89. Co znamena Zluta karta?

90. Co znamena Cervend karta?

91. Béhem ptedchoziho zdpasu se Sermit X dopustil pfestupku a okamzité za ni dostal

cervenou kartu. V nynéjSim zdpase nedostal Zadny dalsi trest a dopusti se téhoZz
piestupku. Jak rozhodne rozhod¢i?
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92.

93.

94.

95.

96.

97.

98.

99.

100.

101.

102.

103.

104.

105.

106.

107.

108.
109.

110.

111.

112.

V zdpase jednotlivcil si Sermit X pfehnané stéZuje na rozbor chodu zbrani poté, co byl
potrestan, protoze v zdpase spadl. Jak rozhodne rozhod¢i?

Béhem prestdvky je zjiSténa zdvada na vystroji X. MiZe se jednat o zdmérné
,,zfalSovani*. Jak rozhodne rozhod¢i?

Sermif X je jiZz potrestan trestnym zdsahem za piekro¢eni postranich &ar planse,
s imyslem vyhnout se zdsahu. X méni svoji zbraii, jeho druhd zbran neni funk¢ni. Jak
rozhodne rozhodc¢i?

X obdrzel Cervenou kartu za necestny zpusob boje, méni si zlomenou zbran. Pii
kontrole zbran¢ je zjiSténa fale$Snd kontrolni znacka. Jak rozhodne rozhod¢i?

Sermit X provadi dtok tak riskantng, Ze upadne pii svém ttoku, ale zasdhne platny
povrch. Jak rozhodne rozhod¢i?

Sermit X obdrzel jiz Zlutou kartu za sniméni masky pted povelem rozhodé&iho ,,Stét*.
X provadi kryt, béhem néhoz se oto¢i a zasahuje soupetiiv platny povrch. Jak
rozhodne rozhod¢i?

Sermit je$té neobdrZel Z4dnou vystrahu. Neozbrojenou pazi uchopi Sermii X &epel
svého soupete Y. X zasahuje na platny povrch. Jak rozhodne rozhod¢i?

Sermit X pfijde k zdpasu “piimé eliminace” a obdrZi Zlutou kartu za neregulérni
materidl. X prohrava 14/6 a po ttoku se otoci k soupefi zady. Jak rozhodne rozhod¢i?
Sermif X odmita uposlechnout rozhodéiho poté, co byl potrestdn za stejnou chybu
v tomtéz zdpase. Jak rozhodne rozhod¢i?

Sermii X neni po vyvolani svého jména na plansi, poté co doslo podle pravidel ke
vSem vyvolanim k zacatku kola. Jak rozhodne rozhod¢i?

Dosud nebyl uloZen Zadny trest. Sermit X se nechd dobrovolné zasahnout Sermifem Y.
Jak rozhodne rozhod¢i?

40. Sermit X jiz béhem zipasu obdrZel Zlutou kartu, udéld jiny prestupek ze stejné
skupiny piestupki. Jak rozhodne rozhod¢i?

Co znamen4 Cernd karta?

Jakou platnost ma Vystraha osobé¢, ktera rusi klid a poradek?

V zapase skupiny, ve kterém jiZz obdrzel Zlutou kartu provadi Sermif X corps a corps
s nasilnym ndrazem. V tomto okamziku vede Sermit Y 4/2. Jak rozhodne rozhod¢i a
jaky bude vysledek?

Sermit X dosud neobdrzel zddnou kartu. B&hem prestavky v zdpase zjisti, Ze jeho
zbran neni regulérni. Co mtiZe ud¢lat?

Co musi rozhod¢i udélat, kdyz Sermifi padaji podkolenky?

Sermif X jiz obdrzel Zlutou kartu, béhem akce se oto&i k soupefi zady. Jak rozhodne
rozhod¢i?

Jak mohou byt potrestdni divaci (vCetné trenéra, delegatl, kapitdna tymu a
nenasazeného rozhod¢iho), ktefi rusi prabéh zapasu?

Sermif X obdrZi Gervenou kartu kvili rufeni pofddku na plansi. Rusi opétovné a
dostane Cernou kartu. X poda protest proti erné karte, nebot’ Cervend nebyla zanesena
do listiny pfisluSného kola. Je protest opravnén?

Sermit se dostavi na plan$ bez svého jména na bliize na zddech. Jak rozhodne
rozhod¢i?

Vyklad ustanoveni

113.

114.

115.

Ve vSech tfech zbranich je zakdzano vyhledavat corps & corps, aby se Sermit vyhnul
zéasahu. Je to spravne?

Ptistroj hlasi soubod. Y zasdhne X nepochybné, ale zdsah X je pochybny. Jak
rozhodne rozhod¢i?

Sermit X piestane Sermovat, aniZ rozhod¢i tekl ,,Stat*. Sermit Y zasahuje X na
platném povrchu. Jak rozhodne rozhod¢i?
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116.

117.

118.

119.

120.

121.

122.

123.

124.

125.

126.

127.

128.

129.

130.

131.

132.

133.

134.

135.

136.
137.

138.

139.
140.

141.

142.

Sermii X je odzbrojen krytem soupefe Y. Y provadi okamZitou ripostu a zasahuje
Sermiie X na platny povrch. Jak rozhodne rozhodc¢i?

Béhem akce vyhleddvéa Sermif X corps 4 corps, aby zabrénil zdsahu. Zadny zdsah
nepadl. Jak se stavi Sermifi pfi ndvratu na stteh A jak na koncové ¢aie?

Sermii X proved! ttok, ktery byl mimo, potom pieb&hl kolem Y. Po prob&hnuti
provadi X okamZitou rimesu a zasahuje na platny povrch. Jak rozhodne rozhod¢i?
Béhem “fintovaného utoku” opustil Sermii X plan§ obéma nohama a opét se na plans
vratil, pri¢emz platn¢ zasahl Sermite Y. Jak rozhodne rozhod¢i?

Sermi X ustupuje, obéma nohama piekroéi koncovou ¢ru planse, kryje titok Sermife
Y a okamZitou ripostou zasahuje platny povrch. Jak rozhodne rozhod¢i?

Béhem akce ptrekroci Sermit X ob&ma nohama postranni hranici planse (ne, aby se
vyhnul zdsahu). Jak rozhodne rozhod¢i?

Jak postupuje rozhod¢i, kdyZ v utkdni druZzstev uplynul pfedepsany Cas pro vSechny
zéapasy a nebylo dosaZeno plného poctu zdsaht a stav utkani je nerozhodny?

Jak rozhod¢i potrestd druzstvo, kterému v pribéhu utkdni nastoupil k zdpasu
nespravny zavodnik?

Sermii X je podle indexu 14. a Sermif Y 6. Po uplynuti ¢asu je vyrovnino 12-12.
Sermuji o prvni misto v turnaji. Jak bude postupovat rozhod&i.

Co mulze vrchni rozhod¢i udé€lat s neregulérni zbrani bez ohledu na udélenou
vystrahu?

Sermii X zaito¢il pred povelem ,,Vpied“. Sermit Y kryje a svoji okamZitou ripostou
zasahuje platny povrch. Jak rozhodne rozhod¢i?

Sermif X ttodi, po zdsahu na platny povrch opusti X plan§ na strané ob&ma nohama.
Jak rozhodne rozhod¢i?

Sermi X provadi utok, ktery je kryt, X se dostane mimo plan$ ( obéma nohama).
Sermit Y provadi odbod a zasahuje soupefe X na platny povrch. Jak rozhodne
rozhod¢i?

Kdy je dovolen Serm v blizkosti (kratkém rozestupu)?

Sermiit X provadi jednoduchy ttok, ktery nezasihl, protoze Y se na plansi uhnul.
Protiakce Y zasahuje na platném povrchu. Jak rozhodne rozhod¢i?

Kam se Sermifi stavi na zacatku kazdého dil¢iho zdpasu v pfimé eliminaci po povelu
,,Na stieh*?

Po povelu “STAT” stoji Sermiii X a 'Y velmi blizko u sebe, ale ne corps 4 corps. X
piekroci jednou nohou koncovou ¢aru planse? Jak rozhodne rozhod¢i?

Sermif X piekro&i zadni &dru planse obéma nohama. Jak rozhodne rozhodgi?

Kdy muze byt podan protest proti vykladu chodu zbrani rozhod¢im.

Ihned po druhém obdrZzeném zdsahu Sermife X se ukdze, Ze je zdvada v el.instalaci.
Jak rozhodne rozhod¢i?

Rozhod¢i béhem zdpasu zjisti malou dirku v plansi. Jak rozhodne rozhod¢i?

Jak se stavi Sermifi pii povelu ,,Na stieh* v prib¢hu zapasu ve fleretu, v kordu a

v Savli?

Kolik metri zbyva od stfehové cary zdvodnikovi, aby obéma nohama piekrocil
konec€nou ¢aru planse?

Je zasah, ktery pfiSel po uplynuti regulérniho ¢asu, uznén u manuélnich hodin?

Sermii X jiz mé&l 10ti minutovou pfestidvku pro zranéni zjisténé béhem zipasu. X je
zasazen do ruky a zranf si prst. Jak rozhodne rozhod¢i?

Sermii puisobi dojmem, Ze télesné neni schopen dokon¢it zdpas. Jak rozhodne
rozhod¢i?

Vysledek zdpasu neni na konci regulérniho ¢asu nerozhodny a nebylo dosaZeno max.
poctu zasahi. Jak je zapsan vysledek?
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143.

144.
145.
146.
147.
148.

149.
150.

151.
152.
153.
154.
155.

156.
157.

MiuzZe rozhod¢i nechat zménit mista tak, aby Sermit, ktery se dopustil poruseni
pravidel (zakryti platného povrchu nebo pouziti neozbrojené ruky) k nému nebyl
oto¢en zady?

V utkani druzstev je v zdpase Sermif X zranén a nemuze dale Sermovat. Stav
v moment¢ zranéni je 0-3 pro Sermife Y. Jak rozhodne rozhod¢i?.

Tym Z se dostavi na plan$ se dvéma Sermifi, poté co dosSlo podle pravidel ke vSem
vyvolanim k zacatku utkdni. Jak rozhodne rozhod¢i?

Vylucovaci zdpas se sklada ze tii zapast po tfech minutich, kdy je ddno varovani pro
posledni minutu.

Sermit X se pohybuje po plansi, s jednou nohou mimo plan3. Co predpisuji Pravidla
rozhod¢imu, ze ma udélat?

Jak dlouho trvaji zdpasy ve skupinéch, v eliminaci, v utkani druzstev?

Kviili zranéni, které bylo zjisténo Iékafem béhem zdpasu, piislusi Sermifi prestavka ?
Sermit X jiz dostal 10 minut pfestivky pro zranéni kotniku b&hem prvniho kola.
Béhem tretiho zdpasu pii pfimé eliminaci je X zasaZen na ruce a zranén. Jak rozhodne
rozhod¢i?

Kolik ¢asu ma Sermitf minimalné mezi dvéma zapasy?

Proti jakému rozhodnuti rozhod¢iho muaze Sermit podat protest?

Stav v zdpase skupiny na pét zdsahil je 3-3, uplynuly 3 minuty. Jak bude postupovat
rozhod¢i?

Ve tretim zapase utkdni druZstev je stav po uplynuti ¢asu 12-12. Jak upravi rozhod¢i
stav utkdni?

Sermii X dosahne v prvnim diléim zépase v eliminaci pfed ub&hnutim doby stavu 15-
9. Jak rozhodne rozhod¢i?

Musi byt zbran v jednom zdpase drZena jen jednou a tou samou rukou?

Kdyz plans leZi na pddiu, jakou vysku nesmi pédium piesahnout?

Organizace sout&zi

158.
159.
160.
161.
162.
163.
164.
165.
166.
167.
168.
169.
170.
171.

172.
173.
174.
175.
176.
177.
178.
179.

Pro koho plati pravidla FIE?

Pro koho plati pravidla CSS?

Co to jsou ,,Vynosy CSS*?

Jak se na sout&Zich v CR nasazuji Sermifi do skupin?

Mohou byt v jedné skupiné Sermifi stejné ptislusnosti?

Mohou byt v jedné skupin€ 2 Sermifi stejné prisluSnosti a v jiné ani jeden?
Kdy ve skuping¢ spolu odsSermuji zdpas Sermifi stejné piislusnosti?

Kdyz zbyva jen jedna minuta do konce zdpasu, co udéla Casometic?

Doslo k poruse hodiny. Co musi rozhod¢i udélat?

Co musi rozhod¢i u€init po skonéeni zapasii ve skupiné?

Kam se postavi Sermifi na konci regulérniho Casu zapasu v ptimé eliminaci?
Co musi rozhod¢f ucinit po skonceni zépasu v eliminaci?

Jaky index ma Sermit, ktery ma v Sesti¢lenné skupiné tii vitézstvi?

Ve skupiné maji oba Sermifi index 0,6. X ud¢lil 23 zasahti a 17 dostal. Y udélil 21 a 15
dostal. Jak se urci jejich potadi.

Jaka je minimdlni doba odpoc¢inku mezi dvéma zdpasy téhoz Sermife ve skupiné?
Jak se sestavi poradi Sermiit po kole skupin?

Jak se zapocitavaji vysledky odstoupivsiho Sermiie?

Mohou se spolu v eliminaci utkat Sermifi, ktefi jiZ spolu Sermovali ve skupiné?
Mohou se spolu v prvnim kole eliminace utkat Sermifi stejné prisluSnosti?

Do kolika zasahli se Sermuje zdpas o 3. misto v souté¢zi jednotlivcti?

Kolik Sermift tvoii druzstvo?

M0

Jaky je minimédlni pocet Sermitti druZstva pfi nastupu k utkani?
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CSS

180.
181.
182.

Je Sermif povinen podrobit se dopingové kontrole?
Jaké jsou pravomoci TR?
Sermit, ktery je ve skupinovém kole 10x zasaZen a 20x zasdhne, ma index?

Material

183.
184.
185.
186.
187.
188.
189.
190.

O kolik miniméln¢ musi bliza ptekryvat kalhoty, kdyz Sermif stoji ve stiechu?
MiiZe mit zbran zafizeni, které piesahuje ¢isku.

Jaka je velikost manzety rukavice?

Mohou byt vesta nebo limec v priabehu zdpasu rozepnuty?

Jak velikd muiZe byt celkova plocha reklamnich log na Sermifském odévu?
Které zvlaStnosti musi rozhod¢i na blize a kalhot4ch Sermite kontrolovat?
Jakd je norma tykajici se podusky v ¢iSce?

Jaka je velikost manzety rukavice?
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