Vynos¢. 4 STK

SYSTEM SOUTEZI
zavazny pro piadani souizi zap@itavanych do zeitku Ceskeho poharu i stavu serialu M
CR Wetrg mezinarodnich soéi paadanych \CR
V zésad jsou vSechny so&éte pdadany podle Pravidel s@di v Sermu a platnych
zmeén a dodathi.

1 Sou¥z organizuje piadatelsky vybor nebdeditel. Red z&atkem soutZze se ustavi
technickéreditelstvi, které ma toto obvyklé sloZzergditel sowtZe, hlavni rozhofl a dalSi
¢len, @icemz tito jsou ziznych oddii.

2 Uspdadani souizi jednotlival

2.1 1.kolo- skupinovy systém - 6-@lenné skupiny (v pact nutnosti i 5¢lenné). Do 1.kola
soutze se nasazuje podle aktuélnihoridu Ceského pohéaru (nikoliv podle stavu serialu M
CR) s ihlédnutim k oddilové iislusnosti zavodnikt.j. zavodnici z jednotlivych oddiljsou
rovnomnerné rozcleni do vSech skupin (zavodnici, kteebodovali do Zditku, se nasazuji
dle vykonnostnich iid, beztidni se roz#luji losem ot s p@ihlédnutim k oddilove
piislusnosti zavodnik).

Pri startu zahragnich zavodnik je dopordeno za pomoci zahramich trenél Cci
funkcion&u, resp. naSich treni&iohodnit jejich Grove a gifadit jim nasazeni. (Pokud nejsou
zahrantni zavodnici nasazeni, jsou skupiny 1.kola d&pyn nasSimi nenasazenymi tj.
nejslabsimi z&vodniky a zahra&nimi zavodniky tj. ¥tSinou sil#jSimi a cela sodf je
znehodnocena nerovnémymi skupinami.)

Po prvnim kole je iazeno 20 - 30 % zavodriikna zaklad koeficientu. (Pro sogke
mladeze mimo finale MistrovstiR je dopordeno, aby vSichni zavodnici z 1.kola postoupili
do eliminace. Z treninkovychigtodi je moZno pouZit i pro dosig kategorie.)

Eliminace- eliminace bez oprav (128 nebo 64 nebo 32 neb@d @lo osmilenného
findle. Ri nasazovani zavodnikdo pimé eliminace se néplizi na oddilovou fisluSnost,
vSichni zavodnici jsou nasazeni podle koeficierdgiskupin 1.kola. Finale 8 ¢lenné finale je
pokratovanim gimé eliminace.

2.2 Doporgeni pro zvySeni z&e na domacich saiftich:

Obecrt je dopordeno pdadatehm pouzit systém s vice koly skupirpkdy do dalSiho
skupinového kola postupuje minima&lA0 % zavodnik na zaklad vysledki predchoziho
kola a do eliminace postupuje z posledniho skughowkola 70-80% zavodnika zaklad
vysledki posledniho skupinového kola a nasazeni do elireisagrovadi na zaklagouttu
vysledki poslednich dvou skupinovych kol. Podélp@ dopordeno pouzit systém eliminace
s opravami. Zvlastsiln¢ je toto vSe dopokieno u soutZi s malym pétem startujicich (mén
nez 24). Ptadatel je povinen systém séig vywsit pred z&atkem soutze

2.3 OBECNE ZASADY ZAPAS PRI SOUTEZICH JEDNOTLIVCU

2.3.1 Ve skupinach 1.kal&ermuje se na 5 zasah 3 minutycistéhocasu.

2.3.2 V_eliminaci Sermuje se na 15 zasala 3x3 minutycistého casu s 1 minutovymi
piestavkami, fi nichZz mize trenér radit svému zavodnikovi.



2.3.3 Ve finale Sermuje se se stejnymi pravidly jako v eliminaci.

V piipact nerozhodného vysledku po uplynutfegepsané doby se nastavi jedna
minuta do dosaZeni prvniho rozhodujiciho zasated Bbnovenim boje vrchni rozhodirci
losem toho Serm, jenZ bude Wzem zapasu vifpad nerozhodného vysledku po uplynuti
nastavené minuty - toto plati pro skupiny 1.kolgiimou eliminaci ¢etrg finale souze
jednotlival a pro zapasy utkani druzstev.

Do tabulky se zapisuje skdt€ dosazeny vysledek Po uplynutasu se zapiSe
skute&ny stav tj. nap V3 : P2. V pipact rovnosti zasah (nag. 3 : 3) po uplynuttasu se
postupuje, jak je uvedeno vySe: vylosuje se vyhadaastavi 1 minuta. Pokud padne
rozhodujici zasah, épse zapiSe skutry stav (tj. V4 : P3). Pokudéchem nastavené minuty
nepadne zasah, ¥#ti zavodnik, na jehoz strarbyla vylosovana vyhoda, a zapiSe sétop
skuteny stav (tj. V3 : P3).

Zasahy se ve vSech zbranichiipaji pouze do stavu 4 : 4, resp. 14 : 14. Po tomto
stavu se v kordu dale nepta soubod. Padne-li soubod, zapas se zastavi edzi@v
pokratuji v boji po povelu “Vged” tam, kde k soubodu doslo. Po uplynuti zakladldédsu se
postupuje stejh jak je uvedeno vyse.

Prvnim kriteriem pro weni pdadi po bojich ve skupinach je podil ziskanychzsivi
a vybojovanych zapés druhym rozdil danych a obdrZzenych zasahtetim je vySSi peet
danych zasah

3 Uspdadani soutzi druzstev

3.1 Kazdé druZstvo se sklada ze 3 S#irfd event.1 nahradnikem), kit¢gsou vzdy z 1
oddilu. Kazdy oddil mize postavit libovolny piet druzstev. Od 4 startujicich druzstev
probthne soutZ eliminaci, ktera riize byt nelplna, 3 startujici druzstva bojuji kaddéstvo
s kazdym. Soé¥ je vybojovana $ poctu nejmér 3 startujicich druzstev ze 2Ziznych
oddili.

Druzstva se zadi do tabulky podle sétu umiseni ¢lena druzstva na igdchazejici
soutzi jednotlival (Sitaji se pouze umigti 3 nejlepSickilena druzstva), fi ¢emz se péita
konené umisini v celkovém ptadi bez redukce o zavodniky, Ktenestartuji v sowFi
druzstev. (Elena druzstva, ktery v saidti jednotlival nestartoval, se jako umdsi bere poet
startujicich zvySeny o 2. Nejlepsi je druzstvosidg8im sodtem umistni.

V piipadt, Ze soutzi druzstev nefedchazela bezprdsdré soutz jednotlivai,
druzstva se Zadi do tabulky podle sétu bodi, které ziskaliclenové druzstva v aktualnim
oficielnim Zelicku Ceského poharu ¢&aji se pouze body 3 nejlepsidient druzstva)Clen
druzstva, ktery neni kel¥icku uveden, ma 0 bdd NejlepSi je druzstvo s nejvySSim gtam
bodi.

Pfi nasazovani do tabulky seilizi k oddilové pisluSnosti druzstev a vripac
potreby se druzstva posouvaji tak, aby prva 4 druzsteadilu byla v fiznych ¢tvrtinach
tabulky.

Bojuje se o vSechna mista aZz do 8.mist&irage 9.mistem se padi ugi vstupnim
poradim, podle #hoz byla druzstva nasazena.i&iatel ma pravo rozhodnout, Ze se bude
bojovat jen o ptadi do 4.mista, tuto skuteost je vSak povinen uvést jiz v rozpisech.

Paadi zapas v utkani probhne v tomto ptadi:

3-6 6-1 1-4

5-1 3-4 6-2

2-4 5-2 3-5



Druzstvo neniZze zahgjit utkani s mémez 3 Serniii. Pokud druZstvo ma nahradnika,
ktereho pedem nahlasilo i uvedlo v sestake konkrétnimu utkani, fite kapitan druzstva
pozadat o vystdani Sernie nahradnikem. Tato vy@na se miZze provést aZz po skoeni
zapasu. Sermi ktery byl takto vyminén, jiz neniize v témz utkani nahradit ani wipads
nehody jiného Serrd v druzstvu. Vyrina Sermie musi byt oznadmena vrchnimu rozéioacu
a kapitanovi druhého druzstvéep zahajenim zapasu, kteiedchazi zapas, wmz nastoupi
nahradnik.

Pokud v soutZi druzstev nastoupi jiny zavodnik, nez je uvedemmiadi zapas a
zjisti se to az po dosazeni zasahu jedné ze gtekndruZstvo, které se provinilo, prohrava
celé utkani.

3.2 Zapasy se Sermuji na 5 zasah3 minuty dle ptadi uvedeného vysSe. Prvni dva
Sermfi v ramci max. 3 min. bojuji do 5, dalSi paciaa od aktualniho stavu a Sermuje do 10
zasali atd. Jestlize uplyne stanovena doba 3 min. adesdzeno jgdpokladaného vysledku
zapasu (5,10 atd.zasghprejimaji dalSi dva zavodnici vysledek, jimz s&trpiedchidci a
Sermuji dale dle rozpisuipdodrZzeni max.doby 3 min. \étem se stava druzstvo, které jako
prvni dosahlo max.vysledku 45 zaggBx5 zasah) nebo to druzstvo, které dalo vice zdsah
pied uplynutim stanovené doby boje (9x3 min.). ipac, Ze @i poslednim zapase uplyne
stanovena doba a stav je nerozhodny, postupujaeksegdi sougzi jednotlival (losuje se a
nastavi se 1 min.). Odstoupi-li¢len druzstva i nahradnik, druzstvo utkani prohraleli
¢len druzstva vyloten, druzstvo utkani prohrava.

Plati od 1.1.2005




